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Graficzne ABC: 


przygotowanie 
grafiki 


Na ogół gdy potrzebujemy szybko wykonać jakąś podstawową 
czynność z plikiem graficznym, nie wiemy, jak to najlepiej 
zrobić. Na przykład: jak najsprawniej zmodyfikować wiele 
plików naraz albo jak najłatwiej zmienić rozmiar grafiki. 

O tym właśnie jest ten rozdział 


FI Jak zmniejszyć obrazek 


T. pozornie proste zadanie może jednak Z, menu Obraz wybieramy Zmiana Roz- 
wywołać konsternację. Bo na przykład miaru obrazu. W nowym oknie w polach 
przeskalowany obraz nie wy- 
gląda tak ładnie jak oryginał, 


Zmiana Rozmiaru obrazu 


a zamiast gładkiej krawędzi Gotowe rozmiary (w pikselach): 
widać schodki, piksele czy | Nowymi 7]  uwadędieniem 
poszarpane krawędzie. Zo- Nowy rozmiar: 1200 x 1200 Pikseń 
, taki dia = Q540x480  O1280x720 (HD) 
aczmy, jakie ustawienia wy- © Nowy rozmiar: O8900x600  ©1920x1080 (Ful HD) 
brać, zmieniając rozmiar grafi- || Szerokość [120] | wysokość|1200 || O1024x7688  O3840x2160(4K) 
ki w popularnej przeglądarce lieki Ga Om Osk a Q 2680 x 4320 (ek) 
graficznej IrfanView MIE ONajepiej dopasowany doPulpłu | 
023/024/025 32-/64-/PL)) O Nowy rozmiar jako procent orginału: O Rozmiar ekranu (bez wzgl. na proporcje) 
Szerokość: 100.00 % Wysokość: 100.00 % Połowa Podwójny | Zamień boki 
Ur uchamiamy program Dodaj do 'gotowych rozmiarów* 
i wczytujemy zdjęcie, któ- |__ Zachowaj pierwotne proporcje boków 

re chcemy zmniejszyć. Jeśli | C| L|wyostrz po Przepróbkowaniu Barzceom 

PREWO PA L_| Dopasuj DPI na podst. m rozmiaru Przepró i niej, jakość 
wcześniej ustawiliśmy Irfan- ziee OPztkwaie (ni koca Pio] 
View jako domyślną przeglą- Ustaw rozdzielczość DPI: |300 Lanczos (najwolniejszy) ża 
darkę grafik, to uruchomi się (eutomalycznie wyicz da cm/cai] - [JO Metoda zwykła (szybciej, gorsza jakość) 

, 

ona UR na grafikę O ERSSSNESEEJZE, 
wE sp oratorze. Anuli [L] Polepsz gammę podczas przepróbkowania 
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wpisujemy nowe wymiary grafiki. Wcześniej 
wybieramy jednostki miary, na przykład pik- 
sele. Alternatywnie możemy też wybrać jed- 
ną z predefiniowanych propozycji IrfanView 
w sekcji Gotowe rozmiary (w pikselach) 

(jeśli obraz ma inne proporcje niż gotowe 
ustawienie, jeden wymiar może się różnić). 


Warto zaznaczyć Zachowaj pierwot- 

ne proporcje boków, aby nie zmienić 
proporcji (w takim przypadku w polach 
Nowy rozmiar wystarczy wpisać jedną war- 
tość nadrzędną - tylko szerokość lub tylko 
wysokość). 


Musimy określić metodę zmiany roz- 
miaru. Jeśli zaznaczymy Metoda zwy- 
kła (szybciej, gorsza jakość) [LV, nasza gra- 
fika będzie miała postrzępione krawędzie 
i schodki zamiast linii. Zdarza się jednak, że 


niektóre grafiki - tam gdzie linie są proste 
(jak w przypadku prostokątów) - wypadają 
przy tej metodzie całkiem dobrze, a krawę- 
dzie będą ostrzejsze. 


W większości przypadków najlepiej za- 

znaczyć Przepróbkowanie (wolniej, lep- 
sza jakość) [-] oraz wskazać jedną z metod na 
liście (dobrym wyborem jest najwolniejsza - 
Lanczos). Tak zmniejszone obrazy (zwłaszcza 
fotografie) będą przyjemniejsze w odbiorze 
i lepszej jakości. 


Warto zaznaczyć Wyostrz po Przeprób- 
kowaniu [H, by program wyostrzył ob- 


raz (nie zawsze jest to potrzebne). Na koniec 
klikamy na OK i gotowe. Zapisujemy gotowy 
obrazek na dysku komputera. Jak zapisywać 
zdjęcia na potrzeby użycia w internecie, do- 
wiemy się ze strony 13. 
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graficzne ABC: przygotowanie grafiki 


Jak powiększyć zdjęcie bez utraty jakości 


dpowiedź jest jedna - nie da się. Przy 

powiększaniu obrazu następuje interpo- 
lacja pikseli, innymi słowy narzędzie musi 
wygenerować nieistniejące piksele. W efek- 
cie obraz jest rozmyty i zniekształcony 
Można jednak zastosować narzędzie i meto- 
dę, które sprawią, że utrata jakości nie będzie 
tak widoczna, a zdjęcie będzie wyglądać 
doskonale 6. Za pomocą algorytmów 
na stronie https://letsenhance.io po- 
większymy zdjęcia nawet do rozdzielczo- 
ści 512 megapikseli! Twórcy tego narzę- 
dzia pozwalają bezpłatnie powiększyć 
do pięciu obrazów i tylko czterokrotnie, 
za więcej - trzeba zapłacić (na przykład 
5 dolarów za 20 zdjęć lub 7 dolarów za 
miesięczną subskrypcję). 


Przechodzimy na stronę https://let- 
senhance.io. Klikamy na ekran ©; 
by wczytać fotografię, którą chcemy po- 
większyć. Określamy, co chcemy zrobić 


Click here to upload image 
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i jakiego typu obraz przetwarzamy (fotogra- 
fię czy grafikę). 


raz 
klikamy na Start Processing. 


Upscale. 


2x 


4x 


Rozwijamy Advanced settings, by okre- 
Ślić, jak bardzo chcemy powiększyć ob- 
i w jakim formacie zapisać. Następnie 


J option 


Upscaling Enhancement 


A SE 


liustrations Aki textures Improve cotors 


* Advanced settings 


Save to format 


JPEG 


Start Processing 


W kolejnym kroku rejestrujemy się lub 
logujemy na stronie (na przykład za po- 


mocą konta na Facebooku). 


Przetworzone zdjęcie zapisujemy na dys- 
ku komputera. 
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EJ Jak szybko zmienić rozmiar i inne 
parametry wielu obrazów jednocześnie 


towej (masowej) zmiany rozmiaru zdjęć 4 Pony Ę Ę 
możemy wykorzystać na przykład XnCon- EH o B.A 23 EZ wa 


ER ERA] 
stych kroków. Co jednak, gdy musimy | szew męserenste 
vert MIEUAEJLEHEHHETU). Program saa | reuegę | img | nop |-Ioap, | uma 


miana rozmiaru zdjęcia to kilka pro- | "=** *eee == PRE 
przeskalować całą kolekcję zdjęć? Do hur- 
umożliwia również masową edycję zdjęć, | «yw <- (ET) VRETA KWATA| 3 
na przykład dodanie filtrów, tekstu czy ra- A ŁĄ 4 kżś kżś sgll 


mek, a nawet znaków wodnych. cja grj| Hood GTi OO HCetatat! EET 
Uruchamiamy program. Na zakład- Fa EE BA X 4 K | | 7 
ce Wejście wczytujemy obrazy, które | sez== ss=== se=as rażez raza rasma 


chcemy poddać przeskalowaniu. W tym — —— ONGWoNENnn ——— 
celu klikamy na Dodaj pliki lub Dodaj FI RZRKKGA AREE 


folder ©- ai 


a JD x Soznswne nH- = 


Na zakładce Wyjście dobieramy usta- 
wienia dotyczące zapisu przetwo- | mamam Ads waw TE 
rzonych obrazów. Wybieramy docelowy | *%*  omasam, 
folder, w którym umieścimy zdjęcia. | **" erm esxa 
Określamy format zapisu - możemy po- | "= | (A) 


azs glu | (Fłenare) „yk D 


zostawić oryginalny EJ lub wybrać inny PW —— Bo mawii HH 
graficzny format z wielu możliwych (na | » 
przykład WebP na potrzeby internetu). DEJA «| 


3 Jeśli chcemy zapisać zdjęcia jako JPEG, 
klikając na Ustawienia [£-], okreś- 
limy jakość © i inne parametry dla tego 
formatu. Pamiętajmy, im niższa jakość, 


tym mniejszy rozmiar pliku w kilobajtach, 
ale i wygląd obrazka jest coraz gorszy. Jeże- 
li chcemy zachować w plikach ewentualne 


PEG ma TF me GW webp BEGIN 3PEG-2000 (POX  POF 1GA 


Nagrriejsza Nafeacisza R Ą A ć . 
"= 4 GH informacje o aparacie, którym były robione 
Ol pegenw zdjęcia, czy o autorze, zostawiamy zaznaczo- 
„al /WeG z ne opcje ©. Klikamy na OK. 


Metoda DCT wolno - 


gz | 
Czynnik wygładzania 0 [5] 


Czynnik podgeóbkowania (Dr2, let, 1x1 (domyśna) 
EQ odbudw ożsdzoną mnisturę CXIF 
DC) Używaj oszacowanej jakości glu (gdy możliwe) 


4 Na zakładce Wyjście możemy zaznaczyć 
Zachowaj profil kolorów [4], aby kolory 
na zdjęciach były wyświetlane poprawnie. 


Na zakładce Akcje [2] wybieramy czynno- 
ści, którym mają być poddane obrazy. Kli- 
kamy na Dodatk akcję, a następnie na Obraz 


I zechowaj prof IC 
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[AROETUTJ . Pi tę p . . . 
PISCESA | i Zmień rozmiar . Aby program nie powiększał niepotrzeb- 
= Możemy wybrać nie obrazów o mniejszych rozmiarach 


EEEE jedno z predefinio- (przez co stracą na jakości), wybieramy Tylko 
wanych ustawień  zmniejszaj [J. W przypadku opcji Ponowne 
Tyt s albo podać własne. _ próbkowanie możemy pozostawić domyślną 
W pola © wpisuje- opcję Lanczos [EH], aby jakość zdjęć była naj- 
my nowy rozmiar lepsza. Możemy poeksperymentować z usta- 


= RÓSŁ AWÓE obrazu, a zlisty wy- _ wieniami, obserwując na podglądzie po pra- 

LJ Stosuj korekcję gamma bi jed ki isaki A ł óły zdieci 

p oDRSŁOB ieramy jednostki. _ wej, jaki mają wpływ na szczegóły zdjęcia. 
Zaznaczamy ©, aby 


Pewiększ|zmrinjsz Tylka zmrinjszaj 7 


Predefiniowane sLawieria Własne 


Ponowne próbkowanie [TREEE - | nie zmieniać pro- Zmniejszane zdjęcia warto nieco pod- 
porcji obrazu. ostrzyć, aby szczegóły były wyraźniejsze. 

W tym celu ponownie kli- 

kamy na Dodatk akcję El, 

Wśóe: 0sów  Mee 2] wik Unia - Ooganie a potem na Filtr i Wyostrza- 
pożać 5 pa nie. Nowa akcja zostanie do- 
smkanake © a dana poniżej akcji ze zmia- 
trodiowane warna [ili ną rozmiaru - wyostrzenie 
NC nastąpi po przeskalowaniu 
smiek m0 FE] obrazów. Za pomocą su- 
GEE uke waka [H dobieramy moc 


wyostrzenia, po prawej 
na podglądzie obserwując 
efekt (warto za pomocą 
ikony lupy ustawić podgląd 
zdjęcia na 100%). 


D os4 korek geo 

[ uwoględriaj orentację obrasu 

Poriększfzeninje Tyko zeriejzaj SA| 
NWN 

v Wynstrzanie = Aitywna Ef) 


irtersywnnić B e 21Q 


l Klikamy na przycisk 


Konwertuj, by rozpo- 
cząć przetwarzanie zdjęć. 
Na zakładce Stan otrzyma- 
my podsumowanie działań. 
20 zdjęć zostało przetwo- 
rzone w ciągu 2 sekund. 


e 4 BTĄ 4120 [160%] 


[ > Ż owocowe 14) » Karowa | Zaminy 


EJ Jak zmienić nazwy wielu 
obrazom jednocześnie 


dy nie chcemy pozostawiać oryginal-  zestawom reguł możemy nie tylko zmienić 
nych nazw zdjęć, a ręczna zmiana nazw nazwy, ale też usunąć z nazw niepotrzebne 
wielu plików jest mozolna, skorzystajmy znaki czy dodać parametry. 
z wygodnego narzędzia ReNamer 


UA). Program ten w kilka chwil przemianu- Po uruchomieniu programu klikamy na 
je całą naszą fotokolekcję. Co więcej, dzięki Dodaj pliki lub Foldery 6. Lista wczy- 
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u ReNamer Lite (tylko użytek niekomercyjny) 


Plik Ustawienia _ Ustawienia predefiniowane Language Pomoc 
gg Podhj piki [Eg Foldny Ż (Ó podgąd w |--Z oo 


*% Dodaj Usuń $ Wyżej $ Niżej 


Reguła Wyrażenie 


Klinkij, by dodać regułę 


*OPki 0 Columns tz Opcje 1: Eksport m Filtry» Analzuj 


Stan Nazwa Nowa nazwa Błąd A 
EJ =» IMG_)0160313_174883jpg IMG, OK 
L= IMG. 13_185215jpg IMG OK 
gd IMG 13_18:000jpg IMG 3.180008jpg OK 
r 9.18833jpg OK 
OK 
OK 
OK 
OK 
OK 


383 plików (1.72 GB) 


45 ReNamer Lite (tylko użytek niekomercyjny) 


Plik Ustawieria Ustawienia predefiniowane Language Pomo< 
gj Podaj pika [gz role + (© Podgląd % KT Zmsennazwę 


+ Dodaj = Usuń $ Wyżej $ Niżej 


m o Reguła Wyrazenie 
M1 uwm Usun wszystkie "” (Pomsn rozszerzenie) 

Md? %ralizuj Ineremental from I powtórz I krok | i ogranicz liczbę znaków 3 jaka 
M3 Wstaw Wstaw NOWA_NAZWA PLIKU ;lmage_Width_" jako prefiks (Pomiń 


m0 Pliki 7 Cołumns tz Opcje ś: Eksport me Filtry +» Analizuj 


San Nowa nazwa Błąd A 
| NOWA NAZWA PLIKU_3120 001jpg OK 
E= NOWA_NAZWA PLIKU_3120_002jpg OK 
kl 

| ZE 

Li = 

d= NOWA_NAZWA _PLIKU_:160_006jpg OK 
G+ NOWA_NAZWA _PLIKU_1055_007jpg OK 
A+ NOWA NAZWA PLIKU 4160 008jpg OK 
M<+ NOWĄ NAZWĄ PLIKU 4160 009jpg OK 

NOWA_NAZWĄ PLIKU. o 


gd+ 


13 plików (75,34 MB? 


tanych plików widoczna jest na dole okna. 
W kolumnie EJ widzimy aktualną nazwę, 
a w kolumnie [2] wyświetlony jest podgląd 
nazw zmodyfikowanych według ustalonych 
reguł. 


Aby dodać regułę, 
klikamy na Dodaj 


|| Napoczątek usuńmy starą 
Wystąpienia: nazwę. W tym celu Z listy 


©wsysQ. teguł wybieramy Usuń, 
Opiewsy | zaznaczamy © i klikamy 


O Ostatni na Dodaj regułę. 


Konfiguracja: 


Usuń: 


Konfiguracja 


Gdzie: 
©) I'retiks 
© sutiks 
O Pozycja: 
O Replace current name 


źaczny od: I 
Powtórz: 1 
Krok; 1 


[Zacznij od nowa co: 
UZiesetawać przy zmianie falderu M Pomiń rozszerzenie 


LIResetif file name changes 


Pad with zeros to lenqth: 3 


Ponownie klikamy na Dodaj. Wybieramy 

na przykład regułę Serializuj, by wstawić 
do nazw kolejne liczby. Określamy reguły, 
między innymi to, w którym miejscu nazw 
ma się znajdować liczba ©. Warto zaznaczyć 
również Pad with zeros to length ©. Klikamy 
na Dodaj regułę. 


Teraz warto 

ustawić charak- 
terystyczną nazwę 
pliku. Klikamy na 
Dodaj i wybieramy 
Wstaw. W pole 
wpisujemy nową nazwę, a po niej podkreśle- 
nie (by oddzielić nazwę od liczby lub innych 
oznaczeń). 


Kanfiguracja 


Wstaw: _ gy NOWA_NAZWA_PLIKU | 
15 Wstaw meta-taq 
©) Prefiks 


O śuhiks 


Gdzie: 


TIFF_Description 
Imaqe_AspectRatio 
hmage_WidthAndHeight 


Image |leight 
Image_Pixels 
n 


LNB chcemy, aby dodatkowo wyświetlo- 
ny został na przykład jeden z wymiarów 
obrazu (lub inny parametr pliku), klikamy 
na Wstaw meta-tag 6, w oknie dialogo- 
wym wybieramy jedną z opcji © i klikamy 
na Wstaw. Klikamy na Dodaj regułę, a potem 
na przycisk Zmień nazwę i na OK. Nazwy 
zostaną zmienione zgodnie z wzorcem 


Konfiguracja: 


Wstaw NOWA NAZWA PLIKU dmage width: 


Sb Wstaw meta-tag 


©) Prehks 
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Fot, Alicja Żebruń 


adam1l3zajacigmail.com 


graficzne ABC: przygotowanie grafiki 


EB Jak PEPORICCI przyciąć obrazek 


a5aGa 


eśli chcemy przyciąć obraz |; 

do określonych proporcji 
lub przygotować zdjęcia na 
odbitkę, skorzystajmy z pro- 
gramu FastStone Image Vie- 
wer MIAUAWN. Aplikacja ta 
pokaże nam również, czy nasza 
fotografia ma odpowiednią roz- 
dzielczość do wydruku o danej 
wielkości. 


Po uruchomieniu progra- 
mu po lewej stronie wy- 


ki % tą 


zaasoż ńzn 
"zozegBooxa 


TNT J 
RE leci wła dm [3 KB ód 
MHxx | m H 


_ ŚNI] AS E 
I FELLCETE 


bieramy folder ze zdjęciami, a na podglądzie 
po prawej zaznaczamy miniaturę fotografii, 
którą chcemy przyciąć. Następnie klikamy 
na przycisk Przytnij znajdujący się na pasku 
u góry okna ©. 


Pojawia się okno dialogowe, w którym 

z listy EJ wybieramy jedno z ustawień, na 
przykład odbitkę 10 x 15 cm. Na dole pojawi 
się informacja [-], czy obraz ma wystarcza- 
jącą rozdzielczość, by wykonać odbitkę lub 
wydruk określonej wielkości. Jeśli klikniemy 
na trzy kropki [Hi wybierzemy Dodaj, może- 


© Przytną - IMG_20160802_034739ypg (3977 x 2983 = 11.86MP) | 25/68] 16% 


(0,166) [ar |$ x|zóst | 2 Stomrak: | 15x10 cm „ [otróć 


: 673 (Wydnik wysokiej iekożó) £ 
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my wpisać własne proporcje kadrowania, na 
przykład zdjęcia do legitymacji (3,5 x 4,5 cm). 


Na zdjęciu widoczna jest ramka kadrowa- 

nia ©, której rozmiar można modyfikować, 
przeciągając za narożniki czy boki. Proporcje 
zostaną zachowane. Ramkę możemy też prze- 
suwać po zdjęciu. 


Klikamy na Bezstratne przycięcie do pliku, 

aby zapisać wykadrowany obraz na dysku. 
Jeśli chcemy wykadrować kolejne zdjęcia 
w folderze, klikamy na strzałki 


le] Bezratne przycęce do plku 


Zasknij 


Przytnij do sdhowka 
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EG] Jak wydrukować kilka obrazów 


na jednej stronie 


z. jak umieścić na E 
jednej stronie wydruku 
większą liczbę zdjęć. Możemy 
w ten sposób na przykład za- 
mówić jedną odbitkę z kilkoma 
portretami do legitymacji, któ- 
re potem wytniemy. Pozwoli 
to nam oszczędzić na papierze. 
Możemy również przygotować 
tak zwaną stykówkę ze zdjęć. 
Wydruk przygotujemy za po- 
mocą programu PhotoScape 
MAWAEED. 


Uruchamiamy program 


ARAAAANA = - 


Ustawienia chowania 


Onkartą Mooiot Prnt to POF 


ANNNA 
NANNA 
ANANA 
ANNNA 2 


Porywt 


10 rd ra 
Wysokość racwy piku Wył 
odstępy(nm) | 1 


Rozciągrej 
|C| Rondnekczoćć pipanu, 
Rodnelczoćć zcjęca. 


064 


Ersa garkę za 


27 mm 


514% (m) 


sterą 


Fl ażomatycznia obróć zdyęce 


ANNNA 
A 


ab gwóć wa 


Page 1/1 


i wybieramy Drukowanie jA M mm . 
Po prawej stronie dobiera- ; 


my odpowiednie ustawienia 
drukarki i papieru. Następnie 


% 


Drukowanie 


wybieramy zakładkę Drukowa- 


nie portretu 7.) jeśli chcemy wydrukować na 
przykład przygotowane wcześniej portrety 
do legitymacji - patrz strona 10) lub Druko- 
wanie miniatur [-] (aby wydrukować różne 
zdjęcia na stronie). 


o * 49 rdzawe | () 


Jeśli wybraliśmy Drukowanie portretu, 

określamy rozmiar miejsca na zdjęcie, na 
przykład ©, oraz orientację. Program podpo- 
wiada, ile określonych zdjęć zmieścimy na 
stronie wydruku. Możemy regulować od- 
stępy czy dodać nazwę pliku. Zaznaczamy 
[F lub [7], aby dobrze wypełnić miejsce na 
zdjęcie bez zmiany jego proporcji. 


Jeżeli wybraliśmy Druko- 
wanie miniatur, określa- 


a |" my liczbę rzędów i kolumn 
» amesawo | na stronie ©. Zaznaczamy 
js %e.20+200m || Rozdzielczość zdjęcia, jeśli 
odoweazoni oder [[-] | NiE chcemy przycinać fotek. 


Rzędów na stroną 4 Az. 


Opcja Automatycznie obróć 
zdjęcie sprawi, że zdjęcia 
będą lepiej ułożone w szyku. 


am na stroną 3 kl 
Rozm zdęca 68173 (mm) 


Przeciągamy miniatury 
zdjęć z podglądu po le- 
wej na podgląd strony wy- 
a druku ©. Następnie klikamy 
Cnaemięeaczoe=x= _ || Na Drukowanie, by wydruko- 
mad wać strony lub zapisać PDF 
z fotkami. 
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Grafika 
w internecie 


Zdjęcia i inne pliki graficzne publikujemy w internecie, 
pobieramy, przesyłamy... Przeczytajmy, jak robić to 


mądrze i dobrze 


Jak dobrze zapisać grafikę 
z przezroczystością 


ogo, przycisk lub ikonę 

do internetu zapisujemy 
zwykle na przezroczystym 
tle jak utworzyć taką grafikę, 
dowiemy się z rozdziału 5). 
Jak to zrobić poprawnie, aby 
obrazek miał dobrą jakość 
i ładne krawędzie? Zobacz- 
my na przykładzie programu 
GIMP MIEUATFY). Grafikę 


[MH 


rastrową z przezroczystością 
możemy zapisać w formacie GIF lub PNG, 
a także mniej popularnym WebP. 


GIF to format, który zapisuje grafikę 

z ograniczoną paletą kolorów - maksy- 
malnie 256. Sprawdzi się w przypadku grafik 
o prostych kształtach i równych krawędziach 
(jak prostokąty czy linie pionowe i poziome) 
oraz o niedużej liczbie kolorów, bez przejść to- 
nalnych. A zwłaszcza w przypadku tworzenia 
animacji. Zaletą tego formatu jest mały roz- 
miar pliku. Przy bardziej skomplikowanych 
grafikach brzegi mogą wyjść poszatkowane 
i z kolorową otoczką, a zamiast cieniowania 
wyjdą kropeczki. Aby zapisać obrazek GIF 
w GIMP.ie, z menu Plik wybieramy Wyeks- 
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portuj jako.... Nazywamy nasz obrazek 
dajemy rozszerzenie lub klikamy na Wybór 
typu pliku (według rozszerzenia) i wybieramy 
rozszerzenie z listy. Klikamy na Wyeksportuj 
EJ. W nowym oknie klikamy na Wyeksportuj. 
GIMP zapisuje obraz GIF z maksymalną liczbą 
kolorów. W innych programach (na przykład 


Fot. OpenClipart-Vectors / Pixabay.com 


Photoshop) możemy =Te 


+port obrazu 


ograniczyć tę liczbę, 

dzięki czemu zmniej- |E55 ZEM 
szymy wielkość pli- £ap6 w katalogu: 1 UIMPUWE 
ku z grafiką. 


Jeśli mamy bardziej skomplikowaną gra- 
fikę i zależy nam na zachowaniu jako- 
ści i gładkości przejść tonalnych, zapiszmy 


adam13zajacEgmail1.com 


tkich klatek 
ch klatnk 


obrazek jako PNG. Dzięki temu krawędzie 
obrazka nie będą poszarpane, a przejście 
krawędzi do przezroczystości będzie gładkie 
i przyjemne. Z menu Plik wybieramy Wyeks- 
portuj jako.... Nazywamy obrazek i dodajemy 
i lub klikamy na Wybór 
typu pliku (według rozszerzenia) i wybiera- 
my rozszerzenie z listy. Następnie klikamy na 


Wyeksportuj. W no- 
wym oknie z listy 
wybieramy opcję ©, 
aby zachować prze- 
zroczystość tła. Dostępny jest również zapis 
16 bitów na kanał, ale wówczas rozmiar pli- 
ku będzie dwukrotnie większy. Klikamy na 
Wyeksportuj. GIMP zapisuje grafikę w for- 


dam7) 


apisezie koloru Ha 


łezyrmika gamma 


rstwy 


Arni 


macie PNG-24. Warto wiedzieć, że w niektó- 
rych programach do wyboru mamy również 
starszy PNG-8, który ma ograniczoną liczbę 
kolorów (do 256, podobnie jak GIF). 


GRAFIKA WEKTOROWA 


Rysunek wektorowy do internetu zapi- 
sujemy w programie wektorowym jako 
SVG. Taka grafika będzie responsywna, 
czyli będzie się skalować zależnie od 
rozdzielczości ekranu bez utraty jakości. 


EJ Jak zapisać zdjęcie do internetu 


djęcia, które mają wiele kolorów i deta- 

li, najlepiej zapisywać w formacie JPEG. 
To format o stratnej kompresji, obsługujący 
ponad 16 milionów kolorów. Pozwala nam 
skompresować fotografię do bardzo małego 
rozmiaru pliku, oczywiście kosztem jej ja- 
kości. Ale tę jakość możemy podczas zapisu 
kontrolować. Zobaczmy ten proces na przy- 
kładzie programu GIMP, w którym często 
edytujemy zdjęcia. 


Z menu Plik wybieramy Wyeksportuj 
jako.... Nazywamy obrazek i dodajemy 


rozszerzenie .jpg 
lub klikamy na Wybór 
typu pliku (według roz- 
szerzenia) i wybieramy 
rozszerzenie z listy. 


kwiat. gł 


4 GIMPOWE 


Wybieramy docelowy p 
folder zapisu obrazu. 
Następnie klikamy na 
Wyeksportuj. 


W nowym oknie 


widoczny jest su- 
wak ustawień jakości 
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*] adam1i3zajacEgmail1.com 
grafika w internecie 


Fot, Richard Loader/Unsplash.com 


Zaznaczamy opcję Podgląd w oknie obrazu, 
aby kontrolować jakość na oryginalnym ob- 
razku. Następnie przesuwamy suwak Jakość 
w lewo. Poniżej widzimy, jak zmniejsza się 
rozmiar pliku w kilobajtach 6, a w oknie 
obrazu kontrolu- 
jemy, czy wygląd 
detali fotografii 
jeszcze jest ak- 
ceptowalny. Jeśli 
za mocno skom- 


— Ustawienia zaawansowane 


presujemy obraz, będą widoczne zniekształ- 
cenia i bloki kolorów 


Po rozwinięciu opcji zaawansowanych 

możemy jeszcze zaznaczyć © (inaczej 
progresywny), dzięki czemu obrazek umiesz- 
czony w internecie będzie się pojawiał stop- 
niowo, aż osiągnie maksymalną jakość. 


Po dobraniu odpowiednich wartości kli- 
kamy na Wyeksportuj, by zapisać obraz. 


EJ Jak zmienić wielkość pliku graficznego 
do konkretnego rozmiaru w kilobajtach 


zasem istnieje potrzeba ograniczenia 

wielkości pliku z obrazkiem do konkret- 
nej wartości. Możemy to zrobić na przykład 
za pomocą popularnej przeglądarki Irfan- 
View ( D. 


Otwieramy obraz w programie IrfanView 

i z menu Plik wybieramy Zapisz jako.... 
Nazywamy plik, a z listy formatów wybiera- 
my JPG ©. Poniżej zaznaczamy opcję Pokaż 
okno opcji 


Nazwa pliku: | fołka 


Zapisz jako lypt JPG - JPGZJPEG Formał 
Ostatnie katalogi  Olhrazy - <f'Ulserstcailast Pictures 


[Przy zapisie zachowuj pierwotną Date/Czas Pakaż okna opcji 
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W dodatkowym oknie widoczne są opcje 

zapisu plików JPEG i GIF. Zaznaczamy 
opcję © i podajemy wartość rozmiaru pliku ©; 
jaką chcemy osiągnąć poprzez kompresję. 
Pamiętajmy: im większy rozmiar obrazu 
i mniejszy rozmiar pliku, tym w efekcie gor- 
sza jakość. Klikamy na Zapisz. 


Opcje zapisu pików JPLG/GII E 


.JPFG 


najgorsza 96 nafepcza 
Jakość < > 
El Zapicz jako progrecywny JPG 


LIZaisz jaka JPG w odcieniach szanści (nanięlaf) 
[7lNie inqerui podpeóbkowaniem w składriki koloru 
DJZachomą pierwotne dane FXF (w JPG) 
["] Zachowaj pierwotne dane IPTC 
LJZechową pierwotny komentarz JPG 
[] zachowaj pierwotne danc XMP 

Zahumą piermażną jakćć JPG 


[)Fesstuj w danych EXF ułożenie chiazu 
[| Komeresui do rozmiaru. | 150.00 | kB (kiobajtów) 
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[() Jak zapisać obraz z internetu 


lokalnie na dysku 


djęcie z internetu możemy pobrać za 

pomocą przeglądarki internetowej, na 
przykład Firefox czy Google Chrome. Klika- 
my na zdjęcie prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy opcję Zapisz obraz jako lub 
Zapisz grafikę jako... © (w zależności od 
przeglądarki). Wskazujemy folder docelowy 
i klikamy na Zapisz. Obraz zapisuje się w for- 
macie źródłowym. Uwaga! Niektóre obrazy 
są zabezpieczone przed tego typu kopiowa- 
niem za pomocą specjalnych algorytmów. 


Zapisz grafikę jako... 


Kopiuj grafikę 


| 


EET JAK ZNALEŹĆ DARMOWE ZDJĘCIA W INTERNECIE 


Internet jest pełen zdjęć, których twórcy 
udostępniają je na zasadach Creative 
Commons - za darmo pod pewnymi 
warunkami. Najmniej restrykcyjna jest 
domena publiczna - możemy ze zdjęciem 
robić niemal wszystko, co chcemy (także 
komercyjnie), bez konieczności oznacza- 
nia autora. Szczegóły licencji poznamy na 
stronie https://ereativecommons.pl/ 
poznaj-licencje-creative-commons. 
Aby znaleźć darmowe zdjęcia, wpisujemy 


w wyszukiwarkę hasło, które ma opisy- 
wać zawartość obrazów, na przykład A. 
Następnie przechodzimy do kategorii 
LIEILE]. Z listy wybieramy na przykład B. 
Wybieramy też typ obrazu €, na przykład 
może to być clipart. Możemy również 
określić rozmiar czy dominujący na zdję- 
ciach kolor D. Wyniki wyszukiwania 
zaprowadzą nas na strony udostępniające 
darmowe obrazy, które możemy pobrać 
także w dużych rozdzielczościach. 
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FE] Jak dodać znak wodny do zdjęć 


Fot. Alicja Żebruń 


D; zdjęć umieszczanych w internecie 
warto dodać znak wodny ©. Jeśli ma to 
być logotyp, musimy wcześniej przygotować 
obrazek dostosowany rozmiarem do zdjęć, na 
których zostanie umieszczony. Najlepiej aby 
to był plik PNG z przezroczystością (patrz 
strona 12). Jak zrobić takie logo, dowiemy 
się ze strony 66. 

Za pomocą programu do zarządzania zdję- 
ciami XnView ( ) dodamy znak 


wodny do wielu fotek jednocześnie. 


Po uruchomieniu XnView w przeglądar- 

ce wybieramy z folderu zdjęcie ©, do któ- 
rego chcemy dodać znak wodny. Klikamy na 
nie dwukrotnie, by przejść do powiększone- 
go podglądu 


Teraz z menu Obraz wybieramy Dodaj 
znak wodny.... W nowym oknie klikamy 
na © i wybieramy plik z obrazkiem, który ma 
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TEECEATI 
MA FE I 
LCTELL 


być wykorzystany jako znak wodny. Zaznacz- 
my również opcję Podgląd, aby widzieć na 
bieżąco na zdjęciu wprowadzane zmiany. 


Dyńiie 
Pik ulnazu 0 
Przezroczystość: [100 | ż 

[7] Nie uzywaj kanału alla z obrazu 


Pozycja 


Di * 

NE HA 

Odstępy = a 

Puzon. [100 $ Pionowe. awe] [r] 
EJ Podgląd 

Aruki 


Pozostawiamy niezaznaczoną opcję LI, 

by zachować przezroczystość. Warto- 
ścią [-] określamy przezroczystość naszego 
znaku. Klikając na [H, określamy pozycję na 
zdjęciu, a za pomocą wartości w polach [] 
regulujemy (w ograniczonym zakresie) po- 
łożenie znaku na obrazie. Po dostosowaniu 
opcji klikamy na OK i zapisujemy gotowe 
zdjęcie na dysku (z menu Plik wybieramy 
Zapisz jako...). 


Jeśli chcemy dodać znak wodny do wie- 
lu zdjęć jednocześnie, z menu Narzędzia 
wybieramy Konwertuj wiele plików.... W no- 
wym oknie klikamy na Dodaj folder i wy- 
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Konwertowanie wielu plików 


Ogólne * Przekształcenia 
Piki wejściowe 
DZDJECIAJoży_ 360411142821 jpg A 
DAZDJECIAJoży_960411142823.ipq 
DAZDJECIA JWoły_ S60NIK_1737.ip9 
DAZDJECIA koty S6IANIK_1739.jp9 
DAZDJECIAJWoży S60NIK_1739_1.pa 


AZDJE CIA JNkoży_ SGANIK_1740_1.pg 


DAZDJECIAJWoty S60NIK 1742ipq v 
< > 
Dodai.. Usuń 
Dodą tokdes Usuń wszystkie 


Fokder [D:A8IBLIOTECZKĄ MATERIALYVorki_oznaczone ___ | 
JPG -JPEG ZJFIF 


Formsk 


Rz] Upcje 
Usuń oygnał 


Ignoruj błędy odczytu 
Zachowaj owyginalną datę i czar 
Zachowaj forms źródłowy (gdy możówe) 


Nadpisywanie Zmień nazwę 


Us owyginalnej ścieżki (jako wyjścia] 
Zachowej strukturę podłokdeów 


Skrypt 
|i24, Wczyła. Zapisz. Eksportu... 
[E] Zamikrą okno po zakończeniu konwersji Brak akcj + 
Dalej Aru, 


bieramy folder ze zdjęciami, które chcemy 
oznaczyć. W polu © pojawi się lista plików. 
Poniżej wskazujemy folder docelowy na prze- 
tworzone zdjęcia i określamy format i inne 
opcje zapisu obrazów 


Przechodzimy na zakładkę Przekształ- 
cenia [I, wybieramy opcję Znak wod- 


Konwertowanie wiełu plsków 


Ogółne Przekształcerea |A| 


Dodą kanał ałła »| Dodą> | FEMIEETWN 
Dodę tekst 
Karmeestoware ICT tm 
Ubwóć ” 
Qdtę pronowo 
Odbe pozrono <Usuń 
Przycnarie 
Ustaw DPI 
Wyczyść Parametry 
Wyczyść metadane Pik obrazu 
wyodiębrą kanały : 
Zamień kcłoe D.ABIBLIOTECZKA_MATERIALYWs_logo, 
Zmień roznia obuazu Przezoczystość: |100 |-> 
Zmień 192 jana , 1 
ki 
Znak wodny [LJ Nie używał kanału alla z obrazu 
Mapa kolorów Środek b 
Fu Pozome + Ę 
+ Szum 
Inne „| Pionowe: BE 
< > 
Skrypt 
D w Wczyłaj Zapisz. Eksportuj 
[2] Zakrą okno po zakończeriu konwersj Brak akcj v 
[ra] smd 


ny [EJ]. Klikamy na Dodaj. (Warto wiedzieć, 
że możemy dodać więcej akcji, które będą 


następowały kolejno po sobie). Wybieramy 


plik znaku wodnego i określamy położenie 
oraz przezroczystość (tak jak w punkcie 3 tej 
porady). Klikamy na Dalej, by przetworzyć 
zdjęcia. 


FE] Jak wyświetlić zdjęcie na mapie 


W informacjach dołączonych do pliku 
ze zdjęciem mogą być zawarte dane 
o lokalizacji, w której wykonywaliśmy foto- 
grafię, o ile nasz aparat ma GPS i funkcja ta 
była włączona. Dzięki temu możemy później 
wyświetlić to miejsce na mapie i przypo- 
mnieć sobie lub pokazać znajomym, gdzie 
dokładnie uchwyciliśmy daną sytuację czy 
piękny widok. Aby zobaczyć 
zdjęcie na mapie, możemy 
skorzystać z przeglądarki 
graficznej IrfanView 
KOD: 023/024/025 32./64-BIT/PL)S 


Klikamy na Plik i na 

Otwórz.... Wybieramy 
zdjęcie z danymi GPS i kli- 
kamy na Otwórz. 


Teraz w menu klikamy na Obraz i na 

Informacje.... Pojawia się okno z infor- 
macjami o pliku. Klikamy na Dane EXIF. 
W kolejnym oknie widoczne są dane między 
innymi o ustawieniach aparatu © podczas 
wykonywania tego zdjęcia. By wyświetlić 
zdjęcie na mapie Google, klikamy na przy- 
cisk Show in Google Maps 6 u dołu okna. 


55.0.46.16_0_0 
2019.03.05 14.21.41 


Fot, Karol Żebruń 


ja 
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Wyświetlona zostanie internetowa stro- 
na z mapami. Lokalizacja wykonywania 
zdjęcia jest oznaczona czerwoną pinezką ©. 
Zdjęcie możemy również wyświetlić w pro- 
gramie Google Earth 


Program IrfanView umożliwia także 
w analogiczny sposób wyświetlenie lo- 
kalizacji zdjęcia na mapach OpenStreet 


49'2514.2'N 20'5735.3E .9 J Y 
naznt. mara © 9 


[J lub Show in GeoHack-Wiki EJ. 


liknąć odpowiednio na Show in OpenStreet 


4 OponStreotMap 


Witamy w OpenStrestMap! 


Nap 10 apa tw 


FX] Jak usunąć prywatne dane z pliku 


ze zdjęciem 


pliku ze zdjęciem zaszyte są informa- 

cje ©: omodeluaparatu, jegoustawieniach, 
a jeśli mamy włączoną funkcję GPS, to także 
o lokalizacji (dzięki temu możemy fotografowa- 
ne miejsce wyświetlić na mapie - patrz strona 
17). Czasem do zdjęcia są także przypisane 
informacje o autorze (patrz strona 20, a jak od- 
czytać te informacje - patrz strona 23). Jeśli nie 
chcemy udostępniać tych danych, publikując 
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fotografię w internecie, najlepiej je usunąć. War- 
to wiedzieć, że niektóre serwisy, jak Facebook, 
automatycznie usuwają metadane z wczyty- 
wanych zdjęć. Informacje (metadane EXIF 
i inne) możemy usunąć z fotografii za pomocą 
IrfanView 
(w tym programie możemy też łatwo podejrzeć 
dane EXIF, wciskając skrót klawiaturowy ED 
lub Easy Exif Delete MIAATH). 
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Usuwamy dane w IrfanView 
EXIF i inne dane możemy usunąć 
w IrfanView przy okazji innych 
operacji - na przykład konwersji 
zdjęć wraz ze zmianą rozmiaru. 


kz 


Uruchamiamy program, a na- 

stępnie z menu Plik wybie- 
ramy Przetwarzanie wsadowe 
(seryjne).... W nowym oknie na- 
wigujemy do folderu ze zdjęciami, 
z których chcemy usunąć dane. Za- 
znaczamy poszczególne pliki lub 
klikamy na Dodaj wszyst. ©, aby 
wczytać do przetworzenia zawar- 
tość całego folderu. 


wy dro 


2 Po lewej stronie zaznaczamy [J (jeśli 
chcemy również zmienić nazwy plikom), 


PRE 5725,jpg EXIF Info x 


tl lag Value A 

BiePer$ ampłe 888 

Płułonetidriegedalion 2 

Make NIKUN CUFIPUNATIUN 

Model NIKON 0750 

Qientation Top left 

SampilesPePocel a 

XHesolulion AW.UU 

"Resolution 300.00 

Renhdnrilra Iruh 

Soltwere Adobe Hhołoshop LL 2U11 [Windows] 

DsieTime 2013:10:20 01:28:50 

Śtst PREFLASH.FL 

Copyight AliejaiKaml Zabnun 

ExtUltscł 348 

ExpozureTime 1/60 seconde 

FNumdra Pau 

Lxposurel togram Manual control 

1S0SpesdRalinqe 2200 

ExiVersiun 

DałeTimefliginal 2011010 12:4510 

DateTimeDiaitized 2013:10:18 12:45:10 

ShżlerSpeedyałue 1/60 seconde 

ApralinrV aku F280 

Expoaurebiazyalue uw 

Masńpartureyalue F 283 

Meleiinynode Cerie weiykied average 
50 kuta 

Flash Flash mat fred, compulsory ash mode 

FocalLength 24.00 mm 

SuteecTime 34 

Subecc| moUngnał 94 

SubeacTimeDigilized CJ 

CuluSpace *RGB 

Cxilmagewich GIG 

ExiflmagcHciqhk 4016 

FocalFianexResolution 1875.02 

FucalPiaretyRrenkinn 1675 02 

FocaHancHcsciulonnit — Lentmetcz 

SencingMethod One-chip color area tensor 

FileSuurce DSC - Diglal slił camera 

Scenelype A dieciy phołogiached mage Z 

FrmaneaDandnead Meammal maanana 

Copy to clipboard 


© wsad (ie KORGWTRSJA 


0-0GUCTLCHA_MATLRULYUdpew: | Treeżęta 
1 


CD) uwegędwa podhale Ha Dody mzyst 
E)raani podpąć aniem 


ZWEI 


określamy docelowy folder na pliki [E], usta- 
wiamy format [Hi klikamy na Opcje. 


W opcjach okre- Opcje rapu plików IPEG/GII 

ślamy jakość | "EG m 6 najepsza 
zapisu (najlepiej Jakość: « m 

p p a J P J EQ Zewisz jako progresywny JPG 

wybrać najwyższą, | []zesziskosP6 w odcieniach szarości oanieańi 
aby nie pogarszać Skye 
wyglądu zdjęć) 
oraz usuwamy za- 

ż > Kd Zachowaj pirewotną jakość JPG (szacunkowo) 
znaczenie z pól ©— | EiRessuiwdarych EF wożenie obrazu 
Dzięki temu przy | Ofewesidotwzniau|15000 |ktktotogówj 

R 2 > SE 
zapisie kopii ZAJĘĆ | Toma: zozeykientteiced 
nie zostaną w nich | Foe=**pzezoczydoie 
O Us koloru ckna głównego 
zawarte metadane | Owwórkobuprezoczywościecedzigsen _ 


EXIF, IPTC, XMP m RĘ [o | 
i komentarze, któ- |—————)| tei || Us | Za 
rych nie chcemy ecu 

upubliczniać. Klika- = 
my na OK i na Start. Po przetworzeniu zdjęć 
klikamy na Wyjście. 


Usuwamy dane w Easy Exif Delete 
Program Easy Exif Delete służy tylko do 
usuwania metadanych. Warto wiedzieć, że 
nie zmienia rozmiaru pliku (nie poddaje po- 
nownej kompresji), a także pozostawia profil 
kolorów. 


Uruchamiamy narzędzie i klikamy na 
Select Images. Wczytujemy listę zdjęć, 
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Orectory He are Lf Osła Dwactory 
ARGE 5275.09 Ef Found O:ABIBLIOTECZKA MATERIALYKzdheciaj RE 5275.04 AEost_szrs.pą Not For D:ĄBIELIOTŁCZKA 
PEeRL_S207.0 bf Fond ORIWIIRIOTECZKA MATERIALY zdjaciaj PRL _5277.104 APEE_SZT7.pg Noł Fowró D:ĄBIRLIOTECZYA) 
AERE_5803.pą Ext Ford D-ĄBIBLIOTECZKA MATERIAL YyedjeciajPRE_S803. py AKocE_2803. pg Not Fond „PEC: 
Ro6E_010.p9 Ef Fond O-IBIBLIOTECZKA_ MATERIALYtzdhecjelFRE_ 5010.0x tori_su1o.wą niż Fomó 
oce_suiż.oo Ład Fond D-ĄBIEREOTECZKA_MATERIALYfzdyeciajPRE_S812.)ox %06F_5812.p9 Moż Foureś 
AEPRE_5814.po Ext Four D:|BIBLIOTECZKA_MATERIALYedjeciajPRE_5814.px RROGE_5814.09 Het Found 
| EU Ef Fond O-IBIBLIOTECZKA_ MATERIALYtzdhecjelFRE 5017.04 | Aoer_su17.09 nz Fowó 
|PRE_S824.09 tad foi DOBIERA KOTECZKA MATERIALY adheciajPRE_S24.bx | AETRE_5824.po Naż Fanś D:4BIBLIOTECZKAJ 
4onE_5876.m9 Ext Fand DEABIBLIOTECZKA MATERIAL Y|zdjecwy RE 5826.04 | AKoRE_5026.pg Not Fownd D:4BIBLIOTEC: 
DEJBIEŁLOTECZKA_MATERIALYYZdjeCISÓRE SG. 4 w | eee_ss0.po nat Fonó DSNSIELIOTECZEA 


U 


cza) 


Ze 


z których chcemy usunąć metadane. Przy 
nazwach plików program podaje infor- 
mację, czy zdjęcie zawiera zestaw danych 
EXIF 


Zaznaczamy pliki na liście (z wciśniętym 
ti) lub [ar] zaznaczymy od razu więcej) 
i klikamy na Delete Exif ©. Metadane zostaną 
usunięte z oryginalnych plików 


FH Jak dodać do zdjęcia informacje o autorze 


W:: kontrolować, jakie informacje są 
zawarte w fotografiach umieszczanych 
przez nas w internecie, bo mogą zdradzać zbyt 
wiele (jak usunąć te dane, wiemy już z po- 
przedniej porady). Czasem dobrze jest jednak 
oznaczyć zdjęcia podpisem autora. Można to 
zrobić, dodając logo czy znak wodny (patrz 
strona 16), a także umieszczając odpowiedni 
wpis w danych IPTC fotografii (jak je odczy- 
tać, patrz strona 23). Możemy tu opisać, jak 
można wykorzystywać zdjęcie, po- 


jedynczo. Następnie klikamy na jedną z mi- 
niatur prawym przyciskiem myszy i z menu 
kontekstowego wybieramy polecenie Edytuj 
dane IPTC.... Pojawia się okno dialogowe, 
w którym na zakładkach są posegregowane 
różne rodzaje informacji. 


Na zakładce Własność podajemy dane 
autora ©. Każdy, kto ściągnie tę fotogra- 
fię, będzie mógł odczytać, do kogo należą 


wiadomić o prawach autorskich, 
podać słowa kluczowe opisujące ob- 
raz. Zróbmy to za pomocą programu |-— 
Xnview MIIUNEJCEEEYEE), 
który umożliwia nie tylko dodanie ES 
i edycję takich danych, ale także zapi- 
sanie ich jako wygodny szablon. Aby 
masowo wyposażać zdjęcia w ważne 
informacje, można również wykorzy- 
stać XnConvert 
(patrz strona 7). 


Uruchamiamy XnView i nawi- 
gujemy do folderu ze zdjęciami. 
Wciskając [a1]+(AJ, możemy zazna- 
czyć wszystkie zdjęcia w folderze, 
a kliknięciami zaznaczamy je po- 
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Edycja dam 


Sian Dsa/czas 
Podpit Słowa kluczowe 
Prawa awtorskię 
„Mkcja Zebewń 
Tyłuk prow mżócikich 


wtaścae 
sacy Żebeń 
Zóżo 146_20160808. 033344 pg [1/12] 
wevewr abcyazebewn pl 
Intormacie o prawach autorskich 
Akcja Zebodń 

Kortakt 


> 

Wczytaj szablon 

Zapiz szabłon 
Wyczyść 


GQ Zachową cygrainą dolę i czar EZ aktuskną kd» uwócz XMP 


force zacnu 


©) Połącz watofci bieżące i nowe 
EQ Doda nowe wartości do wartości bieżących (Słowa kluczowe! i Kategorie uzupełniające] 
[Zachowaj bieżącą waność. jeśk nowa jest pusta 
DZsi4o ybo je watość tieżąca pst pula 

ONadpitz wizystkóe bieżące wartości 


ER 


Fot, Alicja Żebruń 
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prawa autorskie. Czasem warto dodać kon- 
takt (a nuż ktoś się do nas zgłosi z zamiarem 
zakupu zdjęcia?). Na kolejnych zakładkach 
możemy podać inne dane, w tym słowa 
kluczowe. 


Aby zapisać szablon danych, klikamy na 

Zapisz szablon, podajemy nazwę wzorca 
i klikamy na Zapisz. Będziemy je mogli do- 
dać do kolejnej fotografii, klikając na Wczytaj 
szablon. 


Klikając na strzałki, przewijamy kolejne 
zdjęcia z zaznaczonych i dodajemy do 
nich analogicznie potrzebne informacje. 


Aby podane informacje zapisać od razu 

we wszystkich zaznaczonych wcześniej 
zdjęciach, klikamy na Zapisz wszystko za- 
znaczone i na Zamknij. 


ZACHOWANE KOLORY 


Jeśli chcemy, aby osoby, którym 
przesyłamy zdjęcia albo które będą 
oglądały nasze fotografie w interne- 
cie, widziały kolory podobnie jak my 
(w miarę możliwości, bo każdy ma u sie- 
bie inne ustawienia), musimy do pliku 
ze zdjęciem dołączyć profil kolorów. 
Najbardziej uniwersalny 


Przestrzeń kolorów 


jest sRGB. Na przykład 
przed zapisem zdjęć 
w Photoshopie warto 


zaznaczyć lub . Nie 
każdy program umożli- 
wia taki zapis, czasem 
też domyślnie zacho- 
wywany jest oryginalny 
profil kolorów zdjęcia. 


Kolor: __ Użyj ustawień 


dodatkowych 


jo] Protil ICC: skGB 
I[C61966-2.1 


Inne: »* Zapisz miniaturke 


FK Jak zrobić galerię zdjęć 


J eśli chcemy pokazać znajomym gale- 
rię zdjęć, na przykład z wakacji, naj- 
prostszym rozwiązaniem jest skorzystanie 
z usługi Google Zdjęcia (Google Photos). 
Niezbędne jest do tego posiadanie konta 
Google. Jeżeli mamy telefon z Androidem, 
to z pewnością mamy również takie konto 


A i dostęp do usłu- 
w 


Gmail Gratka fff gi Zdjęcia. Jeśli 
©GEM 


włączyliśmy na 


smartfonie two- 
> © 


rzenie kopii za- 
Play Wiadomości 


pasowej naszych 
zdjęć, to fotki, 
Kalendarz Dysk 


które nim zrobi- 
Zgęcia Grupy dysk 


Konto Google Wyszukiwa! 


YouTube 


M 


Gmail 


liśmy, zobaczy- 
my również za 
pomocą prze- 
glądarki interne- 
towej - właśnie 
w usłudze Goo- 
gle Zdjęcia. 


Uruchamiamy przeglądarkę i przechodzi- 

my na stronę www.google.pl Klikamy 
na Zaloguj się i logujemy się do konta Goo- 
gle. Klikamy na EJ i wybieramy usługę El. 


Pojawia się galeria utwo- 

rzona z kopii zdjęć wyko- 
nanych smartfonem © (jeśli 
mamy włączoną synchroniza- 
cję). Na pasku u góry klikamy 
naPrześlij oraz na 6, by wybrać zdjęcia z dysku 
komputera. Zaznaczamy obrazy i klikamy na 
Otwórz. Możemy również przeciągnąć obrazy 
z Eksploratora plików na okno przeglądarki. 


PRZEŚLIJ Z 


EJ Komputer 


Y 
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Konie 


sy 
€ 


— A * ut 3 


Zdjęcia zostają przesłane do chmury. Po 

chwili pojawia się okno, w którym kli- 
kamy na Dodaj do, a następnie na Nowy al- 
bum. Po wczytaniu zdjęć nazywamy album, 
na przykład ©, i zatwierdzamy. 


Gotowy album możemy teraz udostęp- 
nić znajomym. W tym celu klikamy na 
i wybieramy opcje udostępniania, na przy- 
kład poprzez link 9. Utworzony odnośnik 
kopiujemy do schowka i wklejamy znajomym 


do e-maila czy komunikatora. Możemy też 
pobrać odnośniki do pojedynczych zdjęć. 


Aby znaleźć nasz |€ > CG a 
album w usłudze, 
klikamy na Albumy ©. = 


Google Zdjęcia 
Uwaga! Jeżeli mamy CE 
więcej albumów, to 
jeśli nowy album za- | 
wiera starsze zdjęcia, 
może być domyślnie 
wyświetlany na dal- 
szej pozycji. 


NIEOGRANICZONE MIEJSCE NA ZDJĘCIA W GALERII GOOGLE 


Jeśli nie chcemy szybko wykorzystać miejsca 
na zdjęcia w usługach Google, musimy dobrać 
odpowiednie ustawienia. Na stronie photos. 
google.com klikamy na menu (trzy kreski) 
WICEAUstawieniaNi ESGIIEOFEEE 

. Rozdzielczość przesyłanych obrazów 
będzie zmniejszona do 16 Mpix, a zdjęcia będą 
kompresowane bez widocznej utraty jakości. 


) Oryginalne (pozostało: 215.1 MB) 


e bez ograniczeń) 


© Wysoka jakość (darmowe miejsc 


Jak znaleźć podobny obraz w internecie 


J eśli chcemy wyszukać kopie lub wersje da- 
nego zdjęcia w internecie, pomocne będą 
narzędzia Google, a także serwis TinEye, wy- 
korzystujący zaawansowane algorytmy wy- 
szukiwania. Po co szukać podobnych zdjęć? 
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Na przykład gdy chcemy sprawdzić, czy ktoś 
nie łamie naszych praw autorskich albo gdy 
potrzebujemy dotrzeć do źródła informacji, 
albo... gdy jesteśmy ciekawi, gdzie i z jakimi 
cenami jest publikowana dana oferta. 


adam1l3zajacigmail.com 


Googl 


Google Grafika 

Aby wyszukać zdjęcie za pomocą Google, 

przechodzimy na stronę images.google. 
com lub klikamy na Grafika w prawym gór- 
nym rogu głównej strony wyszukiwarki Goo- 
gle. Potem klikamy na ikonę aparatu ©, któ- 
ra oznacza wyszukiwanie obrazem. Zdjęcie 
źródłowe możemy wczytać na dwa sposoby - 
wklejamy link © do fotki umieszczonej w inter- 
necie albo wskazujemy lub przeciągamy zdjęcie 
z dysku. Pojawiają się wyniki wyszukiwania 


Googl 


Wyszukiwanie obrazem x 
Szukaj w Googie za pomocą obrazu zamiast tekstu Przeciągnij tu jakiś obraz 


Wklej adres obrazu |; Prześlij obraz 


W przeglądarce internetowej Chrome 

możemy również kliknąć prawym przy- 
ciskiem myszy na fotografię i wybrać opcję 
Szukaj obrazu w Google. Efekt będzie podob- 
ny jak w punkcie 1. 


yszukiwania: kor ł księżyc 


TinEye 

Warto też wypróbować narzędzie TinEye. Prze- 
chodzimy na witrynę tineye.com. W polu 
podajemy link do obrazu albo klikamy na strzał: 


Reverse Image Search 


Search by image and find where that image appears online 


kę 6 iwczytujemy zdjęcie z dysku. Wyniki wy- 
szukiwania możemy sortować © według naj- 
nowszych, najbardziej zmienionych, o najwięk- 
szej rozdzielczości czy najbardziej podobnych. 


Fot. Alicja Żebruń 


[B TinEye 


706 results 


Fot. Alicja Żebruń 


FIE] JAK SPRAWDZIĆ PRAWA AUTORSKIE ZDJĘCIA 


Niektóre zdjęcia zawierają zaszyte infor- 
macje o autorze i prawach autorskich — 
czasem fotografowie wpisują takie dane 


jeszcze w menu aparatu. Znajdziemy 
je, odczytując EXIF zdjęcia. Informacje 
o prawach autorskich można również 
umieścić w danych IPTC zdjęcia, a wtedy 
odczytujemy je inaczej. 


Aby odczytać informacje o autorze 
z EXIF, możemy w Eksploratorze kliknąć 
prawym przyciskiem myszy na plik ze 
zdjęciem i wybrać NIESJUTEJ|. Przecho- 


dzimy na zakładkę SZZSZYT45] i widzimy 
informacje o autorze. 


Aby odczytać takie informacje z danych 
IPTC, możemy wykorzystać na przykład 
przeglądarkę XnView. Po zaznaczeniu 
zdjęcia przechodzimy na zakładkę 
i odczytujemy informacje 


| ma 
U ną U 
„sk oł dd *wkóń 
= 
Padgląd  Wlaciwosi Histogram FXIF IPTE XMP [35 
[e] - Właściciel a IRCZE i o K GE 
| mformacja o prawach autorskich Alicja Zebrun 
/ Prawa autorskie Alicja Zebrun 
Własciciel Alicja Żebrun 


„4 £todlo 
Pochodzenie 
A Data utwarzenia (YYYYMMOD) 


www.alicjazebrun.pl 
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Szukanie 
i przeglądanie 
obrazów 


U każdego z czasem zdjęć na dysku robi się coraz więcej 
i coraz trudniej wśród nich coś znaleźć. Przeczytajmy, 
jak zapanować nad kolekcją obrazów w komputerze 


[X] Jak utrzymać poR ce" w zdjęciach 


B o wygodnego przeglądania zdjęć |- 
służą przeglądarki, ale jeśli chce- 
my obrazy również uporządkować, by 
potem łatwiej odnaleźć te konkretne, 
najlepiej posłużyć się programem do za- 
rządzania grafiką, na przykład XnView 
MDEUAEN. Zobaczmy, jak na bieżąco 
porządkować obrazy, aby je było potem 
łatwiej odszukać. 


«| EXIF  IPTC _ XMP 


Kategorie 


Uruchamiamy XnView. Po lewej 

stronie widoczny jest panel, który 
domyślnie wyświetla drzewo dysków |, 
i katalogów, a po prawej - zawartość za- === 
znaczonych folderów. W dolnej części okna 
dostępny jest panel z zakładkami z podglą- 
dem grafiki. Są tu także zakładki z informa- 
cjami na temat pliku oraz funkcją określania 
kategorii. Aby dodać zdjęcie do kategorii, 
wybieramy zakładkę Kategorie ©. 


I kovzodnazzescnóccę 


Zaznaczamy miniaturę zdjęcia, a potem 
jedną z kategorii, która dobrze opisuje 
zdjęcie, na przykład ©. Przy miniaturze obra- 
zu z kategorią pojawia się specjalna etykieta. 


Aby wyświetlić zdjęcia, które przypi- 
saliśmy do danej kategorii, po lewej 
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a śe || kit  |Gz%|-*- t © |%-|| stronie okna przechodzimy na zakładkę ©. 
I neg Po zaznaczeniu na przykład kategorii Por- 
TD Hlmy trety w oknie podglądu zostaną wyświet- 
OBI Fog łmfzmtczata - WeyzzycacCa re zzjlasłca rej 
DID Katy DSC_S0S8jpą  DSC_AGLjpg DSC_807L.ipq lone tylko portrety. 
m [2] Krajobrazy 
FIŻ Kwiaty 21: Z . . 
nB Podriż Jeśli domyślne kategorie nas nie 
SJ) satysfakcjonują, utwórzmy nowe. 
UC Przyjaciele 


Fot, Alicja Żebruń 
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--D[) Fotografie 
OG 
DD Krajobrazy 
W tym celu w panelu CE zje 
z kategoriami klikamy DD) Portrety 
iclci MÓJ Przyaccie 
prawym przyciskiem ;| jów 
myszy i wybieramy DÓB zwierzeta 
ą s D[5 Zwierzeta domowe 
Nowa kategoria. Na: a En 


zywamy kategorię 
i wciskamy [ie]. Czasem niezbędny jest re- 
start programu, aby nowa kategoria pojawiła 
się również w panelu pod miniaturami. 


Zdjęciom możemy też nadać oceny lub 
etykiety. W tym celu klikamy na minia- 
turę z wciśniętym prawym przyciskiem my- 


szy i wybieramy Ocena i kolorowa etykieta. 
Z wyświetlonej listy wybieramy odpowied- 
nie ustawienie. Aby wyświetlić zdjęcia o da- 
nej ocenie czy z daną etykietą, postępujemy 
analogicznie jak w punkcie 3. 


Możemy również utworzyć ulubione fol- 
dery. W tym celu zaznaczamy folder na 
liście folderów po lewej, klikamy na niego 
prawym przyciskiem myszy i wybieramy Do- 


daj do ulubionych... Ulu- [z [* "1 


bione foldery znajdziemy |-—-G5m, 
na zakładce jj A FOTKI 


Pl] Jak wyszukać podobne obrazy 


na dysku 


darza się, że mamy na dysku komputera 

te same zdjęcia umieszczone w różnych 
folderach. Zobaczmy, jak wyszukać duplika- 
ty zdjęć. Idealny do tego celu jest program 
XnView UIAA. Możemy w nim okreś- 
lić stopnień podobieństwa obrazów. 


Po lewej stronie okna programu zazna- 
czamy dysk lub folder, który chcemy 
przeszukać. Następnie z menu Narzędzia 
wybieramy polecenie Szukaj podobnych 
plików.... Pojawia się okno $, w którym wi- 


doczna jest nazwa zaznaczonego folderu. Je- 
Śli chcemy dodać kolejne do wyszukiwania, 
klikamy na Dodaj. 


TĘCZA MATIRUŁYYOFZYOTEA 
12m 

2081165 

pi nata tei) 
3010612021. 

sma 


Szukaj podobnych * 


DA8IBLIOTECZKA_MATERIALY Dodzę 


© Uwagędnipodaówy JJ 
EQ Użyj rozszerzenia piku 
Metoda 
) Ta sama rwewa pliku 
O Te care dar piku 
O Takie tame dane obrazu 
4) Podobna zawalość obtazu |wchre] |B | 
Podobewństwo. 40 


2 Zaznaczamy opcję Uwzględnij podfol- 
dery [J, by program przeszukał również 
podfoldery zaznaczonego katalogu. 


Aby wyszukać podobne obrazy, zaznacza- 

my Podobna zawartość obrazu (wolne) [£1. 
Suwakiem [H określamy stopień podobień- 
stwa. Klikamy na Szukaj. Przeszukiwanie 
może potrwać nawet kilka minut. Na koniec 
pojawia się wynik wyszukiwania 


Klikając na Następny, wyświetlimy kolej- 

ne sekwencje podobnych obrazów. Aby 
usunąć lub przenieść do wybranego folderu 
dane zdjęcie, klikamy na miniaturę prawym 
przyciskiem myszy, a potem klikamy na od- 
powiednie polecenie. 
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szukanie i przeglądanie obrazów 


PX] Jak porównać kilka obrazków naraz 


J eśli chcemy łatwo i wy- 
godnie porównać róż- 
nice w wyglądzie na kilku 
grafikach jednocześnie, 
najlepiej wykorzystać 
do tego celu Fast Stone 
Image Viewer 
Md. Program pozwala na 
równoczesne wyświetle- 
nie do czterech obrazów, 
synchroniczne zmienianie 
powiększenia czy przesu- 
wanie grafik w oknach 
podglądu. 


Koestery Hurzęńsa Ustowierin Pormac 

% O ZRWOGLZYŁUWGOGAR 

 SOOMUBSSXEME ww OESZ 
MU 


WR CZIA MAYA 


Uruchamiamy pro- 
gram i nawigujemy do folderu, w którym 
znajdują się obrazy do porównania. W oknie 


Fot. Mikhail Vasilyev/ Unsplash.com 
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miniatur zaznaczamy grafiki 
klawiszem [ar]. 


z wciśniętym 


Klikamy na jedną z zaznaczonych mi- 

niatur prawym przyciskiem myszy 
i wybieramy opcję Porównaj zaznaczo- 
ne obrazy. Fotografie lub rysunki zostaną 
wyświetlone w podglądzie pełnoekrano- 
wym ©. Teraz możemy je synchronicznie 
przesuwać lub skalować (za pomocą kółka 
myszy). Przy każdym obrazie dostępne są 
opcje dla tej konkretnej grafiki. Możemy 


na przykład, klikając na przycisk ©, 
umieścić niepotrzebny obraz w Koszu 10X_| 


£Ł] Jak wygodnie przeglądać zdjęcia 
spakowane w archiwum 


P rzeglądanie grafik spakowanych w ar- 
chiwum nie musi być niewygodne. Jeśli 
nie chcemy specjalnie rozpakowywać archi- 
wum, skorzystajmy z przeglądarki Honey- 
view MIXMATH), która świetnie sobie radzi 
z plikami archiwów takimi jak ZIP, RAR, 7Z, 
LZH, TAR, CBR czy CBZ. 
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Uruchamiamy przeglądarkę Honeyview. 
Następnie klikamy na przycisk [], aby 
wczytać zdjęcia. 


W oknie wyboru pliku wyszukujemy spa- 
kowane archiwum, na 


Poe Wena | ZEME 


Fot. Alicja Żebruń 
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by w ustawieniach 


wybieramy ©. Kli- 
kamy na polecenie 
Otwórz. 


Wszystkie pliki 


Otwiera się pierwszy ze spakowanych 

obrazów. Możemy przewijać podgląd 
kolejnych za pomocą kółka myszy. Gdy doj- 
dziemy do końca, zobaczymy informację 


To jest ostatni obraz - 


Poprzedni plik archiwum ([) Następny 


Klikając na 
ne archiwum. 


FOTIZ. EWPOTCIZ PSE „7044. p 
2.2 LADS<_246.09 


FOTA. ZIAPOTEJIDS „32277, 
FOTE. IFIPOTCZNDSC „1252 p 
FOTAŻ.APYOTKIADSK_I206.0q 


2017-0942 07:14:82 
2017-00-42 07:14:54 


FOTKE?. ZIPIFOTKTMADSC „6923.09 


FOTEIZ. TAFOTCZĄDSC 6425. 2017-09-30 07-78-00 


Sertui po niewie 


2E] Jak spakować i wypakować 
archiwum ze zdjęciami 


W;::; liczbę zdjęć najlepiej spakować 
w tak zwane archiwum (plik archi- 
wum, na przykład .zip czy .rar). Jeśli wysy- 
łamy spakowane zdjęcia e-mailem, odbiorca 
otrzyma po prostu jeden plik, co jest wygod- 
ne (często też o mniejszym rozmiarze niż 
suma rozmiarów wielu plików, które takie 
archiwum zawiera). W systemie Windows 
domyślnie mamy możliwość obsługi archi- 
wum ZIP (jeśli chcemy zapakować lub rozpa- 
kować archiwum RAR, musimy zainstalować 
dodatkowe narzędzia, jak na przykład Win- 
Rar). Zobaczmy, jak zapakować i rozpakować 
pliki .zip. 


Uruchamiamy systemowy Eksplorator 
plików i nawigujemy do folderu ze zdję- 
ciami. Następnie zaznaczamy folder albo 


wybrane zdjęcia (z wciśniętym klawiszem 
lub [stit) zaznaczymy ich więcej, a z wciś- 
niętym (stitj+(A] zaznaczymy wszystkie zdję- 
cia w katalogu). Klikamy na plik prawym 
przyciskiem myszy i wybieramy Wyślij do, 
Folder skompresowany (zip) ©. Nazywamy 
archiwum i wciskamy (eter). 


Ustaw jako tło pułęśtu 
Onukcuj 

Obróć m prawo 
Obróć w lewo 


Ru 60 urządzeń 

© Kometa 
W p Otwórz 

DEO cy pa wd tiotepad"» 

12 Udestępną 

GB norcn ecunty 


Match uzna tmazę Cemposte Eder 
| JUZ = 


MUSCSSWG | Ok mowe 


Wydly do 
1 Dołumenty 

| Folśe skompresowany lżę 
wa Oszocafatw k 
+1 Odziorca faktu 


Wytnaj 
Kopauj 
Utwócz skrół 
Uwsń 


> IB Pupz (twór ró) 
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szukanie i przeglądanie obrazów 


Aby wypakować pliki z archiwum ZIP, 
w Eksploratorze klikamy prawym przyci- 
skiem myszy na plik .zip i wybieramy polece- 


nie Wyodrębnij wszystkie W nowym oknie Wybieranie miejsca docelowego i wyodrębnianie plików 
określamy folder, do którego chcemy wypa- Pliki zostaną wyodrębnione do tego folderu: 

kować zdjęcia. Możemy też zaznaczyć ©, RAZ PO0AÓA 
by od razu móc przejrzeć obrazki. Klikamy poka ody piki o aka 

na Wyodrębnij. 


EZ] Jak odzyskać utracone zdjęcia 


J;: przez przypadek | CH: 
utracimy je w inny spo- 

sób, warto pamiętać, że | **© ZE 

na płycie dołączonej do |B swewusnwwasw 6 pepe | 00% 

tej książki znajdziemy |; 75322: 32) oi 

cały pakiet narzędzi do | 5 towżż we aesaa GAGI. 53 


OSGB20161.. 43 


odzyskiwania plików. Naj- ©) 4.2016-08-08,12-49-05Le2.Sipg 


2016-06-05,17-42-57 56,1jpg 


[ 010820162. 64 
popularniejszym z nich ok czek [E h 
: 16-06-05 _17-59-23 56.3 A 07.820162. 3E ż 
jest Recuva ( DVD-KOD: O Si 05.08.2016 1 2 
070820162. 


2016-08-05,19-57-25 56,5pg 
2016-06-06,13-21-% Le2_4jpg 


4). Program ten pracu- 

je bardzo wydajnie i przy | © 45% %1:40 
domyślnych ustawieniach | - *7"*=7* "ew 
wyszukuje tylko pliki, 
które mają szansę na 
odzyskanie. 


080820162 
08.08.2016 0. 
08.08.2016 1 


882855829225823238 


E 
6 
3 
060820161. 44 
4 
$ 
5 


< > 


s. = [G:] NTFS, 144 GB. Rozmiar kiastra: 4056. Razriar rekordu z pikiem: 1024. Znałezene 15 pików) (31 zsgnerowane) w ©.02 szłanó. Odzyskaj... 
Po zakończeniu skano- 
: PE. Pona Cnineę Spezedi alnuakiace. 
wania stopień uszko- 
dzenia plików pokazywany jest przy użyciu Następnie w głównym oknie programu 
trzech kolorów: zielony - do odzyskania, klikamy na liście wyboru partycji i wska- 


żółty - jest szansa, czerwony - raczej nie 
do odzyskania. Recuva radzi sobie również 
z przywracaniem plików z nośników USB. 


zujemy nasz nośnik ©. Klikamy na polecenie 
Skanuj. 


Po chwili cały nośnik zostanie prze- 
skanowany i pojawi się lista plików 
możliwych do odzyskania oznaczonych na 
zielono. W polu po prawej stronie możemy 
szybko podejrzeć, co zawierają pliki gra- 
ficzne 


Podłączamy nośnik, z którego chcemy 
odzyskać dane, do naszego komputera 
i uruchamiamy Recuvę. 


| 4 Wszystkie lokalne dyski 
| g Dysk kokalny (C:) 

<— Dysk lokalny (D:) 
| Dysk lokalny (£:) 
|) Dysk lokalny (F:) 


W celu odzyskania plików zaznaczamy je 
i klikamy w prawym dolnym rogu okna 
na Odzyskaj. Następnie wskazujemy lokaliza- 


| 5 System Reserved (W?|Volume(8325/38(-0000-0000-0000-100000: cję na naszym komputerze, Ww której zostaną 


jg Shadow copy dysku (C:) (02.07.2019 14:41) 
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zapisane pliki po odzyskaniu. Uwaga! Nie 
wskazujemy tego samego dysku, z którego 


INNE PROGRAMY 


jra] DO ODZYSKIWANIA 
gdyż może Z Na DVD znajdziemy także między innymi 
dojść do ich KIGEGGRY s programy: łatwe w obsłudze Puran File 
nadpisania. IB. zzoduż wykoczystane Recovery (DVD-KOD: 043 ) i Wise Data 
z szy Recovery (DVD-KOD: 054 ) oraz bardziej 
Po dwu- Móc zaawansowane Lazesoft Recovery Suite 
krotnym 4 Dysk lokalny (©) Home (DVD-KOD: 031 ) - jeden z bardziej 
kliknięciu na poł roc H złożonych programów do odzyskiwania 
OK możemy |< > danych i ratowania systemu, i TestDisk 
przejść do 1o- | uóroytawe [a]| masy 8. PhotoRec (DVD-KOD: 049 ) — rozbudowane 


narzędzie do odzyskiwania danych obsłu- 
giwane w Wierszu polecenia. 


kalizacji wska- 
zanej w poprzednim punkcie - będą w niej 
odzyskane pliki ©- 


EH Jak przeglądać zdjęcia RAW 


paraty cyfrowe mogą zapisy- 

wać zdjęcie w surowym for- 
macie RAW, który potem możemy 
poddać bezstratnej edycji (patrz 
strona 80). Zdarza się jednak, że 
podczas przeglądania takich zdjęć 
program wyświetla je w niewła- 
ściwy sposób albo w ogóle nie 
pokazuje. Niektóre programy (jak 
IrfanView) wymagają instalacji do- 
datkowych wtyczek. Zobaczmy, co 
zrobić, aby wygodnie przeglądać 
obrazy RAW w przeglądarce gra- | 


IL kóre Kok Kdiy Pk Owcanoe Lkóbiom Hmitwy Mueędke Umoniene Pomor 
KGANOEGGAGEmwmm -nZĘWZOLEŁWWOĄZY 
apa SOWWGADSXONE wo 


r A, 


*| nara 


ficznej na przykładzie FastStone R 
Image Viewer MIEWAM). Program obsłu- 
guje następujące formaty RAW: CR2, CR3, 


CRW, NEF, NRW, PEF, RAF, RWL, MRW, ORĘ, 
SRW, X3F, ARW, SR2, SRF, RW2 oraz DNG. 


Ustawienia 


Uruchamiamy program 

i z menu Ustawienia wy- 
bieramy Ustawienia. Przecho- 
dzimy na zakładkę RAW. 


Przeglądarka Mnistury Lupa JPEG RAW  wydeo DrugiMontor CMS  Skojerzemia Ulibwne Programy Muzyka 
Przeglądaj piki RAW w. | Osadzony podolnj (Naiszybcwi) wać 
Zmionańonwersja pików RAW w. | Osadzony podgląd (Najszybciej) Aa 
Rada. Aby wyświekć w przeglądarce obraz w sklusinym (pełnym) rozmisrze wciśną klawisz "A" 


Aby zdjęcia w formacie RAW 

były wyświetlane w oknie 
przeglądarki, pole 6 musi być 
zaznaczone. 


Opcje renderowania przy poływicznym lub faktycznym rozmiw ze . 


(© interodlacja koloru wysokiej jakości (Wokief) 
Dlużyi automatycznego balansu biel 


EJ 3eśl to możliwe użyj balansu bieli z sparatu 


Jaskrowość: |1.00 


2 (domyślnie 1.00) 
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Wiele aparatów zaszywa w plikach RAW 
dodatkowy obraz często o niewielkiej 
rozdzielczości, który stanowi wygodny 
i szybki podgląd. Jeśli wybierzemy opcję wy- 
, zdjęcia 


świetlania tylko tych podglądów 


Miniatury Lupa JPEG RAW wideo DrugiMonite CMS  Skojarz 


PF Przeałądo piki Kawy w: Osadzony podgląd (Najszybciej) * 
Zmianakonyrersja pików RAWY vr: Osadzony podgląd (Najszybciej) s. 


Opcje renderowania przy połowicznym lub faktycznym rarmiarre 


[interpdlacja koloru wysokiej jakości (walnief) 


Lużyj adomatycznego balansu bieli 


daskrawość: |1.00 |- (domyśnie 1.00) 


Ulubione Programy Mj 


Rado: Aby wyświetlić w przodjądaroc obraz w oltualnym (polnym) rozmiarze wceónyj klawisz "A" 
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szukanie i przeglądanie obrazów 


RAW w oknie przeglądarki przejrzymy bły- 
skawicznie. Oczywiście musimy pamiętać, 
że to tylko podgląd, którego rozdzielczość 
i jakość zależy od modelu aparatu. 


Możemy też wybrać opcję Połowa 

rozmiaru (Szybciej) lub Faktyczny roz- 
miar (Wolno), wówczas program wyświetli 
prawdziwy obraz RAW (zmniejszony lub 
w oryginalnym rozmiarze), zinterpretowa- 
ny po swojemu. 


Zaznaczamy, aby podczas przeglądania 
kolory były zgodne z ustawieniami apa- 


ratu ©. Jeśli zaznaczymy ©, przeglądarka 
DRE a oka bd zadu przetworzy kolory zgodnie ze swoimi al- 


gorytmami automatycznego dopasowania. 
Klikamy na OK, by zastosować ustawienia. 


PJ Jak poprawić jakość oglądanych 


obrazów 


EUEBE, 


Fot. Rosie Kerr/Unsplash.com 


J eśli podczas przeglądania zdjęć wydają się 
one przeostrzone, zaszumione, a krawędzie 
poszarpane, oznacza to, że musimy włączyć 
tak zwane przepróbkowanie (ang. resampling). 
Zobaczmy, jak to działa, na przykładzie Irfan- 
LĄ DVD-KOD: 023/024/025 32./64-BI1/PL5J 


Uruchamiamy IrfanView i klikamy na 
Plik i Otwórz..., by wczytać fotografie. 
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Jeśli podgląd nam się nie podoba, klikamy 
na Widok, następnie Opcje wyświetlania 
(w oknie) i zaznaczamy opcję Stosuj „Prze- 
próbkowanie” (lepsza jakość) ©. 


Jeżeli wolimy oglądać mniej wygładzone 
zdjęcia, możemy jeszcze zaznaczyć opcję 
Wyostrzaj po przepróbkowaniu 


Stosuj 'Przeprobkowanie” (lepsza jakosć) 


Stosuj "Przeprobkowanie” przy powiększaniu 


Wyostrzaj po przeprobi 


adam1i3zajacEgmai1.com 


Aby dostoso- 
wać podgląd Uruchamianie / Zakańczani Fełny Ekran / Pokaz autom. 
pełnoekranowy, ja= GIF Opcje 'Pełnego ekranu / Pokazu automałycznego: wiekość wyświetlania: 
: wyświetlanie O wyświetlaj obrazy oraz filmy w rozmiarze pierwotnym (1) Szer: |100 | % 
musimy z menu ry £ Kolor ©) Dopazowuj do ekranu tylko duże obrazy (załecane) (2) Wys: |100 | z 


Widok wybrać 


Pełny Ekran 


Q Dopasowui do ekranu wszystkie obrazy oraz filmy (3) 


£ Pokaz autom 
Pokaż o cie Peł- wideo/Dźwięk Q Rozciągaj do ekranu wszystkie obrazy oraz filmy (4) 
pcj deo/l 
nego ekranu lek na plikach Q Dopasewuj szerokością do ekranu (klawisz: 5) 
oj Paek Narzędzi O Dopasowuj wysokością do ekranu (klawisz: 6) 
Pokaże się okno, Plugins ze Q Dopasowuj krótszym bokiem do ekranu (klawisz: 7) 
Rióżne 


w którym może- 
my wybrać od- 
powiadające nam 
opcje dla tego try- 


M Śruukuj ulnać ria tkanie (klawisz. C) 
M Stosuj "Przepróbkowanie"" podczas dopasowywania rozmiaru do pulpitu lub ckranu 
(zapewnia lepszą jakość, ale przebiega wolniej] 


KM Stosuj "Przepróbkowanie" podczas powiększania (wolniej, lepsza jakość] 
[2] Użyj rozmytego tka po bokach obrazu (jeśli wys. obrazu >= wys. ekranu] 


[0] Stosuj efekt przenikania między obrazami 


bu widoku ę. "ś 


Co zrobić, gdy kolory na zdjęciach 
są źle wyświetlane 


iększość do- 
brych progra- 


Ustawienia programu IrfanView 


Uruchamianie / Zakańczanii 


mów graficznych czy | JPG /PCD /GIF 
przeglądarek popraw- | yżęgatane 
i świ Powiększenie / Kolor 
nie wyświetla barwy. || poeadare / Edycje 
Jeśli jednak kolory Połny Elkran / Pokaz autom. 
= „|. ||Wideo/Dźwięk 
wyglądają inaczej NiŻ | |Dzsłariana plikach 
; Język 
powinny, na przykład || pasek Narzędzi 
są przejaskrawione, | pugls 


być może zarządzanie 
kolorem w progra- 
mie nie jest włączo- 


Powiększenie / Kolor 
Opcje powiększania: 


Stopień powiększania: |1 % (domyślnie: 10%] 


Przeliczanie powiększeń: 

O stopniowanie względne 

O Stugriuwariie Lezweylęlrie 

(8) Wartości stałe: (dla zaawansowanych: maks. 50 wartości od 3 do 4000) 
1:2:3:10:14:16;13:21 ;25;28:33;38:43:50:57.66;76:87:100| | Ustaw domyślne 


Opcje zarządzania kolorem: 


|| B [Zd włącz zarządzanie kolorem, stosując profil koloru: (wymagany odpowiedni moduł) 


ne (albo program nie 
obsługuje tej funkcji). 
Anuluj 


Zobaczmy, jak to po- 
prawić w IrfanView 
(musimy 


zainstalować tę przeglądarkę razem z wtycz- 
kami - IrfanView All Plugins ©TEUAZYL 
PIZA), gdyż do zarządzania kolorem nie- 


©) nrnfil hieżącega mnniłara 
Q własny profil ICCACM RGB: |D| 
C:AUsers carlos AppDałasLocalkAdobe Color ProfilestwsRGB 


wybierz... 


JE) [4 Zastosuj także do obrazów nie mających osadzonego profilu koloru (powolne!]: 
sRGB wybierz... 


zbędny jest dodatkowy moduł). 


2 Zaznaczamy opcję [H. Następnie zazna- 
czamy [Ą albo [7] i wybieramy gotowy 
profil z dysku. 


3 Możemy również zaznaczyć [H, aby do 


Uruchamiamy IrfanView i z menu Opcje 

wybieramy Ustawienia.... W oknie usta- 
wień przechodzimy do sekcji Powiększenie/ 
Kolor LJ. 


obrazów bez osadzonego profilu pro- 
gram stosował sRGB (lub inny, wybrany). 
Klikamy na OK. Teraz barwy powinny wy- 
świetlać się poprawnie. 
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| adam1i3zajacEgmail1.com 
szukanie i przeglądanie obrazów 


£E] Jak zrobić pokaz slajdów i zapisać 
jako film 


Pp okaz slajdów z mu- 
zyką możemy zapi- 
sać jako aplikację EXE 
i wysłać znajomym do 
odtworzenia na ich 
własnych komputerach. 
Umożliwia to na przy- 
kład program Fast- 
Stone Image Viewer 
MIEOUAUH. Oferuje | 
on ponad 150 efektów 
przejść między slajdami 
i możliwość dodania | 
podkładu muzycznego. 
Zobaczmy, jak przygo- 
tować taką prezentację. 


Pik Elycja Kokary Elekty Wyóck Omiaczeme Uutnone Kremory Mazędza Ustawena Pomać 
IYKYKCKYCCESTCENNNKEFINEPFYCNN MS SX 
| NBLOTCZYA JAzTHNIALY KETTYTTYKEKKEJE 
Jim” 0 BEUORCZA JARAM FORU FOR 
Foma 


„ GEB 
roi) 
saOCHCEY 


2040 < 067 (2.4096) 208 PG AE WICI 11 QM || 
[EEESY"TEYKOI 


Fot. Alicja Żebruń 


Jeśli chcemy dodać więcej zdjęć lub za- 
Uruchamiamy program i zaznaczamy fo- wartość całego folderu, klikamy na Do- 
tografie © (z wciśniętym klawiszem [«i]), daj pliki lub Dodaj folder ©. Teraz określamy 

które chcemy umieścić w pokazie. Następnie cechy pokazu © - co ma być widoczne i co 

z menu Kreatory wybieramy Kreator pokazu. ię dzi jęciami 


Kreator pokazu - 12 obraz(ów) 
DV _3225.jpą D%._3282.jpą D%._3285.jpg D%_3264.jpg DSC_3 
Dodaj plła Dodaj folder Usuń Czyść 
tie KOM Eu ooo dno 
p— rzec 
Gras mażowdtwze rania |) _ ||7 Sekund(0 = manualnie) Tytuk | Podlasie jesienią 
Tilos Opis: | pasz reazkwary urlop na podaskiej wai.| 
Lleętia 
ERozciągnii małe obrazy 
[Pokaż teket (nazwa, datajgodzina i metadane EXIF) " Oldacka: Styl 1 * 
a kLiUżyj Hfróliwe przejścia - (15 kstepnychh 
EMsyła [:] Goldinger (1964).mp3 vj]. 
Ff zmień rozmiar używając Formatu JPEG (zalecany dlo małych obrazów) 
Nawy rozmiar |1780 | X|lnż4 | 
<Wybierz> = EJ 
Jskość: [90 _|7- qt0-100) [[JĘe*epero Pregadag 
EQ zachowaj dane EXIF / IPTC [Dodaj przycisk "Eksportuj" 
EQ] uruchom pokaż po utworzeniu. Utwórz Zamknij 
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Określamy rozmiar i ja- 
kość zdjęć w pokazie, 
na przykład [£I. Im gorsza 
jakość i mniejszy rozmiar 
obrazków, tym oczywiście 
mniejszy plik z pokazem 


adam1l3zajacigmail.com 


Wybór efektów przejścia x 
Lista efektów przejścia 
v| 1:Przenikanie a | 1. Kiknij etekt aby zobaczyć podgląd w 
wi ż:Ścieranie z lewej do prawej oknie powyżej 


M 3:Ścieranie z prawej do lewej 
Vv| +:Ścieranie z góry na dół 

M. S:Ścieranie z dołu do góry 

w! 6:Nafazd z lewej qóry 

M 7:Najazd 2 prawej góry 

w| 6:Nafazd z lewego dołu 


2. Zaznacz efekt który chcesz użyć w 
pokarie 


3. Odznacz efekt jeśli jest nie potrzebny 


i łatwiejszy do przesłania 
e-mailem. W przypadku du- 
żej liczby zdjęć lepiej ustawić 
nie za duży rozmiar i niezbyt 
wysoką jakość obrazu (najle- 
piej około 80). 


4. Kliknij klawisz < OK > ahy zapisać 
uslamieria 


M. 9:Najazd 2 prawego dołu 
v| 1U:Pchnięcie z lewe] do prawej 
1 do p 


M 133 Odjazd z z prawoj do lowej 
v| 14:Pchmecie z góry na dół 
M| 15:O0djazd z góry na dół 

V| 16:Pchnięcie z dołu na górę 
M| 17:Odjazd z dołu na górę 
Mi 18:Losowe punkty 

w) 19:Losowe kwadraty 

wi 20:Zacieranie od środka 

w 21:Zacieranie do środka 

vi 22:Rnzriąganie ad śrndka 
w) ZJ:óciskanie do środka 

w. ?4:Rorriąganie 7 lewej 

k | wi Z5:Rozciąganie z prawej 

w! ?6:Rorriąganie 7 góry 

w! Z7:Ruaciqyaniie z gułu 

M. 28:Rozciąganie z lewej góry 


w ZAB iw ii 7 tw waj ture 


Boya | [Pa | |tt a 


Zaznaczamy Muzyka [E] 

i klikamy na przycisk 
z trzema kropkami, by wczy- 
tać z dysku komputera plik 
z utworem muzycznym pasu- 
jącym jako podkład pokazu. 


Domyślny 1 


Aby dodać efekty przejścia, zaznaczamy 
Użyj efektów przejścia [H. Po kliknięciu 
na przycisk z trzema kropkami uzyskamy 
dostęp do 156 efektów przejść 6. Możemy 
wybrać wszystkie (klikając na Wszystkie) lub 
zaznaczyć wybrane. Klikając na ©, uStawia- 
my czas przejścia pomiędzy zdjęciami. Kli- 
kamy na OK. Jeśli zaznaczymy Petla, pokaz 
będzie zapętlony. Jeśli chcemy, aby zdjęcia 
wyświetlały się losowo, zaznaczmy odpo- 
wiednią opcję. 


Nadajemy tytuł naszemu pokazowi oraz do- 


dajemy opis do pokazu, wybieramy okład- 
kę, a także zaznaczamy [1], by dodać przyciski 
do tworzonej aplikacji. Klikamy na Utwórz. 
Zaznaczamy również Utwórz osobne okno. 


Po ustawieniu wszyst- 

kich opcji klikamy na 
Utwórz. W oknie zapisu 
nazywamy plik i klikamy 
na Zapisz. 


Pokaz jest przez chwi- 
lę produkowany. Po 
chwili pojawia się okno 


s 5 2 PI 
informacyjne, w którym sz 


© Browse 


klikamy na OK. Następnie wyświetlone zosta- 
je okno pokazu ©. Po kliknięciu na Play od- 
tworzymy pokaz, a po kliknięciu na Browse 
wyświetlimy poszczególne slajdy 


Nasz cudowny urlop na podlaskiej wsi. 


] Export 
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Zrób to sam: 
grafika na co dzień 


Codziennie - w pracy i w domu — mamy do czynienia z gra- 
fiką. Czasem potrzebujemy zilustrować prezentację, innym 
razem w atrakcyjny sposób zaprezentować fotki znajomym. 
W tym rozdziale znajdziemy podpowiedzi, jak to zrobić 


£E] Jak zrobić chmurę tagów ułożonych 
w wybrany kształt 


trakcyjnym dodatkiem w róż- 

nych projektach czy na stro- 
nie internetowej jest chmura słów 
kluczowych (tagów) ułożonych 
w ciekawy kształt. Zobaczmy, jak 
uzyskać taki efekt za pomocą apli- 
kacji na stronie Word Art. 


Uruchamiamy przeglądarkę 
internetową, przechodzimy 


1 MENU r Pi SAVE WWORDER «7 SHAREv „Ł DOWNLOAD + 


c B woRDS A 


% Import | +Add emove "Up  * Down 2 Options 


J Size Color Angle Font 


Word 1 Detault Detault Detault ra 
Cloud 1 Default Default Default v 


Art 1 Default Default Default 


a new word 


na stronę https://wordart.com i klikamy 2 W sekcji WORDS EJ dodajemy słowa - 
na przycisk CREATE. Uruchamia się aplikacja 
online. 


tagi i ewentualnie określamy ich cechy, 
na przykład rodzaj fontu. Klikając na Add E], 


możemy dodać pojedyncze 
słowa, ale najwygodniej jest 
wczytać tekst. W tym celu 
ŁOJ klikamy na Import [Hi w no- 


"ATRAK( JNYM wym oknie wpisujemy (lub 


*NA wklejamy) tekst. Klikamy na 
GRONIEC Import words. 


> c W sekcji SHAPES EJ wy- 
: w (GO) © ) M U [ ( 3 bieramy kształt, w jaki 
i j ś 4) 


ma zostać ułożony zbiór ta- 
gów. Po kliknięciu na przy- 
cisk Visualize [-H] zobaczymy 
efekt w oknie podglądu ©. 
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= = = 
Z 4 io © 
HORIZONTAL E |- 8 Ko Words colors 2-1. |od Ee] E-] 
= 
= HORIZONTAL  HORIZONTAL % M "- 
olor emphasis ox | EWEEO 
Ranoou $* 
DANCING „AŁ„ "E6AZIYE 3 
WORDS 03 gq0ęt ŚLOPĘ RANDOM GUSTOM Background color Make transparent 


Words amount Auto Keep as is Define Background image 0% [7 — 
Animation speed 1 0.2s fe 

Density 20% w Zoom w. Rotate 
Rollover text color box color W 


4* sekcji FONTS [il dobieramy fonty, 
a w sekcji LAYOUT [A i określamy układ 
słów © wewnątrz kształtu. Aby zapisać obraz na dysku, klikamy na 

DOWNLOAD, a następnie na Standard 
PNG (koniecznie jeśli chcemy zachować 
przezroczyste tło) lub Standard JPEG. Po- 
zostałe opcje zapisu dostępne są w opcji 
płatnej. 


W sekcji STYLE [l możemy wybrać ko- 
lorystykę i określić widoczność kształtu 
pod słowami ©. Klikając na Make transpa- 
rent ©, usuniemy tło z grafiki. 


EM] Jak zrobić kolaż ze zdjęć na Facebooka 


dy chcemy się po- 

chwalić wieloma 
zdjęciami na Faceboo- 
ku, a możemy wstawić 
tylko jedną fotografię - 
zróbmy kolaż. Program 
Fotor (GNIEOHKYTN) 
oferuje wiele szablo- 
nów kolaży. Narzędzie 
dostępne jest również 
online. 


Fot, Alicja Żebruń 


Instalujemy i uru- 
chamiamy Fotot, 
następnie klikamy na 


Klikamy na Add, by wczytać komplet 
zdjęć do okna programu. Następnie 


z prawej strony wybieramy szablon kolażu, 
na przykład ©- 


W sekcji Border możemy określić gru- 
bość i wygląd obramowania zdjęć oraz 
kolor i wygląd tła. 
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zrób to sam: grafika na co dzień 


Przeciągamy zdjęcia z zasobnika z lewej 
strony okna do projektu. 


Aby zapisać gotowy kolaż, klikamy na 

Export, a następnie na Save to compu- 
ter. Określamy jakość zapisu © i klikamy na 
przycisk Save Photo. Możemy również udo- 
stępnić grafikę bezpośrednio na Facebooku, 
Flickrze lub Twitterze. 


JPEG Quality: 


High 


eśli chcemy zrobić infogra- 

fikę z wykresami, najlepiej 
skorzystać z online'owego na- 
rzędzia Piktochart. 


Company 
Structure 


Uruchamiamy przeglądarkę 
internetową i przechodzi- 
my na stronę https://pikto- 
chart.com, następnie rejestru- 
jemy się lub logujemy danymi 
Google lub konta na Facebooku. 


Po lewej stronie okna 

z kategorii szablonów wy- 
bieramy Infographic ©. Mo- 
żemy wybrać jeden z wielu 
gotowych szablonów albo 
utworzyć infografikę od nowa 
- w tym celu klikamy na 
Przechodzimy do edytora. 


Po lewej stronie określamy 

wygląd naszej infografiki 
i wybieramy elementy projek- 
tu. Klikając na Graphics Ll, 
uzyskamy dostęp do ogromnej 
bazy kształtów i ikon, bezpłat- 
nych zdjęć i obramowań. 


Rackgrauni 


Jka] 


YouTube arxd Vimao are supportad. 


http 


Klikając na Uploads [1, 

będziemy mogli wstawić 
do projektu własny element, 
na przykład zdjęcie. 


hitpsvinao.com/5A50371B 


36 _ 100 TRIKÓW GRAFICZNYCH 


Status Report 


I zczem 


WEEKLY WSE 
STATUS Social Media 


Po kliknięciu na Back- 

ground [-] dopasujemy 
tło infografiki, a po kliknię- 
ciu na Text [7] wybierzemy 
fonty dla różnych rodzajów 
nagłówków, a także układy 
i style tekstu w ramkach. 
6. sekcji Tools [1 znaj- 

dziemy wykresy, a także 
mapy oraz możliwość wsta- 
wienia wideo z YouTube lub 
Vimeo. Aby skonfigurować 
wykres, klikamy na kafelek 
Charts [J. Następnie kli- 
kamy na Insert Chart, by 
umieścić gotowy wykres 
na infografice. 
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Aby zapisać gotową infografikę 

na dysku, klikamy na File oraz na || 
Download Visual. Określamy jakość 
pliku PNG i klikamy na 


Download 


Fie Format PNG 


Guality Nord 


Downioad as biock» © 


anełe Owia | anreie Osia 2 


EM Jak dodać zdjęcie na Instagram 
prosto z komputera 


i nstagram pozwala oglądać zdjęcia także 
na komputerze, ale... narzędzia do umiesz- 
czania fotek na naszym profilu są dostępne 
wyłącznie na smartfonie. Możemy to jednak 
w dość prosty sposób obejść. Ten trik ucie- 
szy osoby, które chcą pochwalić się na Insta- 
gramie zdjęciami znajdującymi się na dysku 
komputera. Pozwoli uniknąć wysyłania zdjęć 
do chmury czy przez e-mail lub kopiowania 
do pamięci smartfona - od razu bezpośred- 
nio wczytamy obrazy na Instagram. We wska- 
zówce jako przykład posłuży przeglądarka 
internetowa Chrome. 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 
Chrome, przechodzimy na stronę insta- 
śram.com i logujemy się na nasze konto. 


Console 


R Ó] 


Elements 


html lang="pl" class="js logge 

> <head>..</head 

„.«.v<body class style> == $8 

b<span id="react-root">..</Ssp 
link rel="stylesheet" href] 
595343eae33b.css" type="tex 
link rel="stylesheet" href] 
1f357aa4db8e.css" type="tex 


Klikamy prawym przyciskiem myszy na 
stronę i wybieramy Zbadaj (możemy też 
wcisnąć skrót klawiaturowy [ar]+fńt+(1)). 


3 Następnie klikamy na ikonę © (lub wcis- 
kamy skrót klawiaturowy (ar]+(ńij+(M)). 
Ikona smartfona musi być podświetlona. 


Respońswe Y 730 x 00% 7 Osine * 
w Sesponswe | 


Golan SĘ 


Z listy © wybieramy 
w zasadzie dowolny 
model smartfona. Następ- 
nie odświeżamy stronę 


(klikamy na © lub wciska- 
my skrót [dr+[RJ). 


Teraz powinniśmy 

uzyskać dostęp do 
przycisków, jakie są w ap- 
ce mobilnej na smart- 
fonie. Klikamy na ©, by 
wczytać zdjęcie z kompu- 
tera do Instagrama. 
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zrób to sam: grafika na co dzień 


X 
Możemy ewentualnie do- 
dać jeden z instagramo- 

wych filtrów 


Klikamy na Dalej, dodaje- 
my opis i klikamy na Udo- 
stępnij. Gotowe ©! 


Opisany wyżej sposób pozwala 
na zmodyfikowanie zdjęcia 
jednym z filtrów. Niestety, nie 
możemy w tym trybie skorzy- 
stać z narzędzi edycji, w które 
dodatkowo jest wyposażony 
Instagram. 


Nowy post ze zdjęciem 


|©) instala 2 
inst.ala 
Edytuj profil 
Alicja Żebruń 
© cc: 


30 
2 234 


EE] Jak szybko zrobić logo 


J eśli nie mamy talentu do rysowania i pro- 
jektowania, skorzystajmy z gotowych sza- 
blonów, które udostępnia Canva. Ten serwis 
jest pełen gotowych projektów, które może- 
my dostosować do własnych potrzeb. Więk- 
szość jest darmo- 
wa. (Oczywiście 
warto pamiętać, 
że utworzone 
w Canva logo nie 
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będzie oryginalne - każdy może skorzystać 
z narzędzia i wykonać podobny projekt). 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 

i przechodzimy na stronę canva.com. 
Rejestrujemy się i logujemy. Następnie kli- 
kamy na Utwórz projekt, odnajdujemy sek- 
cję Marketing i klikamy na szablon o nazwie 
Logo. 


Przechodzimy do edytora. 

Po lewej stronie w sekcji 
Szablony EJ mamy wybór 
szablonów logo w różnych 
stylach I]. Wybieramy styl [QH 
a potem szablon. Duży edyto- 
wany podgląd logo pojawi się 
po prawej stronie. 


Klikamy dwukrotnie na 

tekst na szablonie, by go 
zmodyfikować, na przykład 
wpisać własne dane czy na- 
zwę firmy. Każdy zaznaczony 
element projektu możemy 
zmodyfikować, na przykład 
zmienić kolor czy rodzaj fontu. 


Fot, Alicja Żebruń 


adam1l3zajac(gmail.com 


|) 
Dodaj nagłó... 


nva Pro _ Udostępnij KALEDO 


Jeśli wolimy logo utworzyć od podstaw, 
to w sekcji Elementy [1] możemy znaleźć 
odpowiednie kształty czy grafiki. W sekcji 
Tekst [:] znajdziemy gotowe kompozycje 
tekstu ©. Aby zapisać logo na dysku, w pra- 


4 4 Pobierz 
PNG SZ 
wym górnym RAE 
i a © 
rogu wybiera- - 
my Pobierz [-, 
a potem najlepiej PNG [']. Następnie klikamy 


na Pobierz i na Zapisz. 


Jak zrobić wizytówkę 


ając już logo, możemy w Canwva bły- 
skawicznie zaprojektować wizytówkę. 
Zobaczmy jak. 


Uruchamiamy przeglądarkę i przechodzi- 
my na stronę canva.com. Logujemy się 


zobaczyć dwie strony wizytówki. Wybiera- 
my jedną z nich do edycji, a potem możemy 
edytować drugą. 


Możemy też nie wybierać szablonu, lecz 
utworzyć wizytówkę z innych goto- 


do serwisu. Następnie 
klikamy na Utwórz pro- 
jekt, odnajdujemy sek- 
cję Marketing i klikamy 
na Wizytówka. 


Przechodzimy do 

edytora. Po lewej 
stronie po kliknięciu 
na sekcję Szablony wi- 
doczny jest wybór sza- 
blonów wizytówek dla 
różnych branż ©. Klika- 
my na Wyświetl wszyst- 
ko, aby wyświetlić sza- 
blony dla danej branży 
albo danego rodzaju. wizytówka didżeja 
Po kliknięciu na 
szablon możemy 


== 


Wizytówka ze zdjęciem Wy 


Wizytówka firmy branży ...  Wyżwiesl 


wych elementów (lub całkowicie 
od podstaw). Przechodzimy do 
sekcji Tekst, by odnaleźć pasują- 
cą nam kombinację napisów ©. 


Kliknij tekst. aby dodać go do strony 

s z 
Dodaj nagłó... 
Dodaj podtytuł 
Dodaj trochę treśc 


Kombinacje czcionek 


Happy 
Mother's 
Day! 


FRESH AQUA 
SUNKIT 
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zrób to sam: grafika na co dzień 


katherine 
schmidt 


BEAUTICIAN 


helloekateschmidt.com * +1 718 889 0921 * Brooklyn, NY 


www.kateschmidt.com 


Klikamy na napis, by dodać go do wizytówki ] 
Potem klikamy na dodany tekst, by go zmodyfi- 
kować (wpisać własną treść, zmienić czcionkę 
czy inne parametry tekstu). Kolor tła wizytówki 
możemy zmienić 2 po kliknięciu na tło. 


katarzyna 
kowalska 


DORADCA CIASTECZKOWY 


kasiaekowalska.com * +48 123 456 789 * Warszawa, Polska 
www.kasiakowalska.com 


By dodać drugą stronę wizytówki, klika- 

my na Dodaj nową stronę. Jeśli chcemy 
na niej dodać fotografię, klikamy na sekcję 
Zdjęcia EN, by wybrać jedno z darmowych 
. Możemy też dodać własne (w tym 
celu przechodzimy do sekcji Przesłane [£] 
i klikamy na Prześlij obraz lub wideo). 


katarzyna 
kowalska 


DORADCA CIASTECZKOWY 


hawsskowalyia com * +48 125 454 789 * Woriowo. Polako 
www kowiatowaliko.com 


Aby dodać utworzone wcześniej logo, 
musimy wrócić do projektu logo. W tym 
celu klikamy na Strona główna, w sekcji 
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Twoje projekty klikamy na projekt logo. Na- 
stępnie klikamy poza logo i z wciśniętym 
lewym przyciskiem myszy tworzymy ramkę 
obejmującą elementy logo ©. Po puszczeniu 
przycisku myszy wciskamy [ar]+([C), by sko- 
piować te elementy do schowka. 


Wracamy do projektu wizytówki (podob- 

nie jak opisano w punkcie 6), gdzie wcis- 
kamy (m NJ, by wkleić logo ze schowka. 
Możemy je przesunąć w odpowiednie miejsce 
na wizytówce © lub poddać dalszej edycji. 


Aby zapisać wizytówkę, w prawym gór- 

nym rogu klikamy na przycisk ze strzałką 
[I (Pobierz). Wybieramy sugerowaną opcję 
Druk PDF [1 i klikamy na Pobierz [3. Zapisu- 
jemy projekt jako plik PDF, który można wy- 
drukować. Canva umożliwia również zamó- 
wienie druku wizytówek prosto z serwisu. 
A 


udostępnij + Drukuj wizytówki  v 


142) Profesjonalna jakość druku 
= Darmowa wysyłka. 


Typ pliku 
|B| Druk POF €MATEMETY w 


Znaczniki przycięcia | spad 


Viybierz strony 


wszystkie strony (2) ” 


adam1l3zajacigmail.com 


EH Jak zrobić papier firmowy 


akże ten element firmowej identyfikacji 
możemy utworzyć w Canva. 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową E MOJA FIRMA 

i przechodzimy na stronę canva.com. i papi! 
Logujemy się do serwisu. Następnie klikamy ROR 
na Utwórz projekt, odnajdujemy sekcję Doku- 
menty i klikamy na Papier firmowy. 


W sekcji Szablony © możemy wybrać 
jeden z wielu szablonów papierów, a po- 


tem go edytować (podobnie jak w poprzed- 
niej poradzie). Możemy też z sekcji Tekst 

wstawić potrzebne nagłówki, a potem zmie- 
nić treść i parametry tekstu. 


Ostatnio używane 


Papier firmowy artystyczny Wyświet 


Papier firmowy biznesowy  Wytwierl wszystko 


Przezroczystość — 29 


Aby dodać dla ozdoby elementy graficz- 

Przechodzimy do sekcji Tło El, aby dodać ne, przechodzimy do sekcji Elementy 
delikatne tło do naszego papieru. Następ-  []. Klikamy na wybraną grafikę HI (patrz 

nie klikamy na [] i suwakiem [H nadajemy następna strona), by ją dodać do projektu. 
przezroczystość obrazowi. Zmniejszamy jej krycie (tak jak w punkcie 3). 


100 TRIKÓW GRAFICZNYCH 


41 


42 


adam1l3zajac(gmail.com 


zrób to sam: grafika na co dzień 


MOJA FIRMA 
ka ód 


Możemy również zmienić jej wymiary czy 


położenie. Klikamy na Powiel 6, by powie- 
lić element, a następnie przesuwamy kopię 
w inne miejsce na projekcie. 


LR chcemy dodać wykonane wcześniej 
w Canva logo, postępujemy tak jak opisa- 
no na stronie 40. 


Jeżeli na projekcie znajduje się niepo- 
trzebny tekst (typu wypełniacz), zazna- 


czamy go kliknięciem, następnie klikamy 
na ikonę kosza i wybieramy Usuń element. 
(Co ciekawe, w Canva możemy też napisać 
list do wybranego adresata na utworzonym 
papierze, a następnie wysłać załącznik PDF 
e-mailem). 


Nasz papier możemy wzbogacić o od- 
nośniki. Zaznaczamy wybrany tekst (na 
przykład adres strony) i klikamy na symbol 


Łącze 6. Wpisujemy adres © i klikamy na 
Zastosuj. 


Pozycja © ż 


Powlel 


http://aw 


Aby zapisać projekt papieru (lub firmowy 

lis) na dysku, w prawym górnym rogu 
klikamy na przycisk ze strzałką (Pobierz). 
Wybieramy sugerowaną opcję Druk PDF 
i klikamy na Pobierz. 


Typ pliku 


Ef] Jak zrobić obrazek z ładnym cytatem 


J eśli lubimy dzielić się na Facebooku 
ciekawymi cytatami, warto skorzystać 
z online'owego narzędzia Pablo, które przy- 
gotuje za nas grafikę do posta z cytatem. 


W przeglądarce internetowej przechodzi- 
my na stronę o adresie https://pablo. 
buffer.com. 


Z lewej strony wybieramy jedno z dar- 

mowych zdjęć LJ. Po kliknięciu na lupę 
E] możemy wyszukać obraz po słowach 
kluczowych. Możemy też wczytać własną 
fotografię (po kliknięciu na Upload Image). 
Klikając na Templates [H, możemy wybrać 
szablon projektu. 
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3 W sekcji SIZES [7], klikając na odpowied- 
nie logo, określamy serwis, na który ma 
trafić grafika - na przykład klikamy na IH, je- 
Śli przygotowujemy ją pod kątem Facebooka. 


4 sekcji FILTERS [3] zmodyfikujemy wy- 
gląd zdjęcia (czyli tła) - może być na przy- 
kład przyciemnione lub bardziej rozmyte. 


Ę W sekcji TEXT [zl klikamy na Add Quotes, 
a klikając na strzałki, wybierzemy jeden 
z cytatów. Uwaga! Są w języku angielskim. 
Jeśli zależy nam na cytacie w języku polskim, 
musimy go skopiować z innego serwisu, 
na przykład https://lubimyczytac.pl/ 
cytaty. 


adam1l3zajacigmail.com 


Klikając na [M], dodajemy do- 
datkowe moduły tekstowe, jak 
tytuł czy stopka. 


Gdy klikniemy na pole teksto- 

we, pojawią się narzędzia do 
zmiany czcionki, koloru czy ukła- 
du napisu. 


By zapisać obrazek na dysku, 

wybieramy Share 8: Download 
i klikamy na Download i Zapisz. Mo- 
żemy też opublikować grafikę bez- 
pośrednio w wybranym serwisie. 


GQ pablow |C| 


Jak pobrać grafiki z dokumentu Word 


eśli ktoś podesłał po- | nkomputer > bownioso wy > BIEUOTECZKA MATERIALY > tekst > word » vo 

trzebne nam grafiki 4 Nazw ż Data modyfikacji Tp Rozmiar 
wklejone w dokument Bia 
Worda, nie musimy ich © moda 2 
z niego pojedynczo kopio- 1) teme 

ge P . t ik któ documentxml ) KE 
Wac. oznajmy e 1 Ory | tontlable.xmi 4 KB 
pozwoli nam za jednym ] semingszml ke 
zamachem pobrać i za- ) słyłesami ku 

5 2 5 webSerunąs xml KB 

pisać obrazy umieszczo- 


ne w plikach .docx. Na 


wszelki wypadek takie działanie najlepiej | niezdatny do użytku. Teraz zamiast 
przeprowadzać na kopii oryginalnego pliku. | dokumentu programu Word mamy 


>129-/6b2aeżdt 
20.jpg 


archiwum .zip 0 ————————e 


Ą tekst.zip 
A) Klikamy prawym przyciskiem myszy i wy- 
= bieramy Wyodrębnij wszystkie... Wska- 
zujemy docelowy folder na pliki. Obrazy 
photo-144074939 tekst.docx tekst.pdf znajdziemy w podkatalogu word/media 


Warto wiedzieć: Taki sam efekt uzyskamy, 


Uruchamiamy Eksplorator plików i odnaj- 


dujemy potrzebny dokument 


Klikamy dwukrotnie na na- 
zwę pliku i zmieniamy rozsze- 
rzenie z „docx na .zip. Wciskamy 
[ter]. Klikamy na Tak, gdy pojawi 
się informacja, że plik może być 


jeśli otworzymy dokument Worda i wybie- 
rzemy Plik, Zapisz jako, Strona sieci Web 
(*htm, *.html). 


JAD (D:) » BIBLIOTECZKA _ MATERIALY > tekst » word >» media 


pa 


image/.jneg imagei.jpeg imaged.jneg image5 jpecj 


Fot. Alicja Żebruń 


100 TRIKÓW GRAFICZNYCH 43 


adam1l3zajacigmail.com 


zrób to sam: grafika na co dzień 


EX] Jak pobrać grafiki z dokumentu PDF 


by pobrać szybko wszystkie obrazy znaj- 
dujące się w dokumencie PDF, możemy 
skorzystać z bezpłatnego narzędzia online, 
na przykład na stronie www .ilovepdf.com. 


"'B 
PDF do JPG 


k ertuj każdą 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 
i przechodzimy na stronę www.ilovepdf. 
com/pl. Klikamy na ©- 


Teraz klikamy na Wybierz plik PDF (lub 

upuszczamy plik PDF na okno przeglą- 
darki) i wczytujemy dokument. Następnie po 
prawej stronie zaznaczamy opcję © i klikam 
na Konwertuj do JPG, a potem na Pobierz ob- 
razy JPG i na Zapisz. Grafiki zostaną pobrane 
i zapisane jako archiwum ZIP, wystarczy je 
wypakować (patrz strona 27). 


WYODRĘBNIJ OBRAZY 

O Wszystkie obrazy osadzone w pllku © 
PDF zostaną wyodrębnione jako pliki 

JPG 


EE] Jak przygotować tło i zdjęcie profilowe 
na Facebooka, aby tworzyły jedną całość 


ło dla naszej strony na Facebooku mo- 

żemy również przygotować w Canva. 
Jednak narzędzie to nie ma opcji dopasowa- 
nia zdjęcia profilowego tak, aby tło i zdjęcie 
profilowe tworzyły wizualną całość. Takie 
obrazy przygotujemy wygodnie za pomocą 
Timeline Cover Banner. Pamiętajmy, by 
wybrać wcześniej odpowiednie zdjęcie - 
najlepiej takie, gdzie nasz wizerunek znajdu- 
je się w lewym dolnym rogu kadru. 


Uruchamiamy przeglądarkę interneto- 
wą (musi wspierać Flash Playera) i wpi- 
sujemy adres www.timelinecoverbanner. 
com/facebook-cover-photo-editor. Zoba- 
czymy okno aplikacji do tworzenia obrazków 
dla Facebooka. 


Klikamy na przyciskUpload Background 
i wybieramy potrzebne zdjęcie. Za po- 
mocą kursora przesuwamy je tak, aby nasz 
wizerunek wypełnił ramkę zdjęcia profilo- 
wego. W razie czego musimy jeszcze raz przy- 
gotować zdjęcie - na przykład przyciąć tak, 
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aby osoba była jak najbliżej lewej krawędzi 
fotografii (jak kadrować zdjęcie, przeczytamy 
na stronie 10). 


Jeśli chcemy dodać kolejne zdjęcie, kli- 
kamy na Upload Photo ©- 


Klikamy na NEXT STEP, a następnie na 

DOWNLOAD PROFILE PIC i na DOWN- 
LOAD COVER. Teraz możemy tło i zdjęcie 
profilowe umieścić na naszym profilu na 
Facebooku. 


adam1l3zajacigmail.com 


Jak zrobić miniaturę na YouTube 


eśli nie chcemy domyśl- z POSTA 

nej miniatury dla nasze- 
go filmu na YouTube, która 
często jest mało atrakcyjna 
i nie ma zachęcających tek- 
stów, utwórzmy własną - 
za pomocą Canva. 


Logujemy się na 

stronie canva.com 
i klikamy na Utwórz pro- 
jekt, odnajdujemy sekcję 
Media społecznościowe 
i klikamy na Miniatura na 
YouTube. 


ą AtumuRepiee + 1% A I E m i£ odęw 


W sekcji Szablony wy- || === osi am 
bieramy jedną z propo- aaa 3 
zycji. Jeśli nasz film to Wi- || „a : ora | MORE 


deoporadnik, wybierzmy || wag. uwiurswa 
szablony z grupy Miniatura . 
YouTube - samouczek. Kli- || *""""""*" 


kamy na Wyświetl wszyst: || __ 

ko i wskazujemy szablon © | uearat=« 4 FE D E !/ La 
który nam odpowiada. |" 

Pamiętajmy, że wszystko | ** J D E J «| L NI 
w nim możemy zmienić ||." 


według własnych upo- adw zg 
dobań. uj 


Zaznaczamy tekst 

i wpisujemy własną [i 
treść ©. Parametry tekstu 
(rodzaj czcionki, rozmiar 
czy odstępy EM) możemy | 
zmienić nad podglądem 
projektu. 


Aby zmienić fotogra- 

fię, po lewej przecho- 
dzimy do sekcji Zdjęcia. 
W pole wyszukiwania 
wpisujemy słowo kluczo- 
we, aby wyświetlić obrazy 
o danej tematyce | 


Fot. Jśrómie Grómer/ Unsplash.com 
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my na zdjęcie, by je dodać do projektu. Na- 5 
stępnie klikamy na obraz © prawym przyci- 
skiem myszy i wybieramy Przesuń na dół, 
aby przesunąć go pod napis. Chwytając za 
narożniki, skalujemy obraz i dopasowujemy 
do projektu. 


' Zróbmy cień pod napisem. W tym celu 
zaznaczamy go, a następnie klikamy na 
Powiel. W opcjach tekstu zmieniamy kolor 
tekstu na ciemniejszy © i umieszczamy na- 


JAK 


£4 


ZROBIL 


IDEALNĄ 
KAWĘ 


pis poniżej jasnego tekstu (patrz poprzedni 
punkd. Przesuwamy napisy względem siebie, 
aby ten ciemniejszy delikatnie wystawał spod 


» Na koniec klikamy na Pobierz, wybie- 
'ramy PNG Gugerowane) i klikamy na 
Pobierz. 


JAK 
ZNOBIE 
LDERLNF 


IDEALN NĄ a 
KANWIĘ ś 


tworzenie Ren 
czy banerów na blogi. 


Logujemy się na stronie 

canva.com i klikamy 
na Utwórz projekt, odnaj- 
dujemy sekcję Marketing 
i klikamy na Baner na 
bloga. 


W sekcji Szablony ©- | 
«wybieramy jedną 

z propozycji (bezpłatne są 

te z oznaczeniem DARMO- 

WE - wyświetli się ona po 
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najechaniu kursorem na szablon). Następnie 
klikamy na tekst, aby zmodyfikować treść lub 
zmienić parametry czcionki. 


Jeśli chcemy zmienić zdjęcie w tle lub 
zmodyfikować pozostałe elementy pro- 
jektu, przechodzimy do kolejnych sekcji po 


74 Jak robić zrzuty ekranu 


dy chcemy pokazać znajomym to, co wi- 

dzimy na pulpicie, na przykład okno pro- 
gramu albo fragment mapy z zaznaczonym 
miejscem spotkania, zróbmy zrzut ekranu 
i wyślijmy e-mailem czy przez komunikator. 
Możemy do tego wykorzystać bardzo proste 
darmowe narzędzie LightShot (MAUAEM). 


Program jest aktywny od razu po zain- 
stalowaniu, a znajdziemy go w zasobniku 
systemowym ©. Klikamy na ikonę 
prawym przyciskiem myszy i wybie- 
ramy Opcje.... Teraz możemy skonfi- 
gurować ustawienia LightShota, na 
przykład wybrać inne niż domyśl- 


prawej. Aby skorzystać z własnych zdjęć, 
przechodzimy do sekcji Przesłane i klikamy 
na Prześlij obraz lub wideo. 


By zapisać gotowy baner na dysku, klika- 
my na Pobierz, wybieramy PNG (sugero- 
wane) i klikamy na Pobierz. 


wujemy obszar, który 
chcemy przechwycić 
w formie obrazu. 


Po prawej stronie znajdziemy narzędzia 

do ewentualnej edycji zrzutu - możem 
narysować strzałkę ©, zamalować wybrany 
obszar czy dodać tekst. 


4 Klikamy na [£, aby wysłać zrzut bezpo- 
średnio na jeden z serwisów społeczno- 
ściowych. Klikając na El, możemy wysłać ob- 
razek do serwisu Prntser.com. Otrzymamy 
wówczas link ©, który możemy przekazać 
znajomym. Zrzut wyświetli się zainteresowa- 
nym osobom w przeglądarce internetowej. 


SM neklawisze skrótu ©- 
Ogólne Siróły kliwiszowe Formaty Proxy 
EGówny skrót Hawiszowy |pmsem | 


St + Pot San 


Edstyskawiczny zapis zrzutu całego słranu 


[słyskawiczne przesłanie pałnego ekranu 


Aby wykonać zrzut, wciskamy skrót kla- 
wiaturowy - domyślnie jest to [intsqeen). 
Pulpit zostaje przyciemniony ©. Z wciśnię- 
tym prawym przyciskiem myszy obryso- 


4 
7 
h 
[= 
4 
T 
m 


A<ZaB U x 


E— SOTO 


| Przesyłanie obrazka 


Aby zapisać zrzut, klikamy na [H. Po okre- 

śleniu folderu dla zrzutów kolejne będą 
zapisywane w tym samym miejscu (także 
automatycznie). 


Co ciekawe, LightShot pozwala również 
wyszukiwać podobne obrazy w interne- 
cie. Zaznaczamy wybrane zdjęcie (tak jak opi- 
sano w punkcie 2), a następnie klikamy na 
ikonę [M]. Automatycznie otrzymamy wyniki 
na stronie Google. 
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Projekty 


graficzne 


A oto pomysły na ciekawe graficzne projekty: kalendarz 
z własnymi zdjęciami, tapeta na telefon, stylowy plakat z mapą. 
Wszystko to możemy łatwo zrobić sami - przeczytajmy jak 


ZE] Jak zrobić mozaikę ze zdjęć 


djęcie utworzone z wielu 

mniejszych zdjęć to super- 
pomysł na plakat - na przykład 
na prezent. Możemy taką grafikę 
przygotować samodzielnie przy 
użyciu odpowiednich narzędzi, 
takich jak FOTO-MOSAIK-EDDA 
(MDAUATE). Wcześniej musimy 
przygotować folder ze zdjęciami, 
które mają być użyte do utwo- 
rzenia mozaiki (im więcej, tym 
lepiej). 


Po uruchomieniu programu klikamy na 
Utwórz / edytuj bazę danych. Zaznacza- 


FOTO-MOSAIK-EDDA 
..a._. 
- ] fw 


Dodaj obrazki do bazy danych 

Wybierz katalog gdzie Foto-Mosaik-Edda powinien szukać obrazków Wszystkim znalezione w katalogu 
obrazki będą dodane do bazy danych. 

DABIBLIOTECZKA MATERIALYFOTKINSMAU [LJ JG 
MQ Uwzględnij podfoldery Uwzqlędnij pliki ukryte i systemowe 


kd Synchranizuj znalezione obrazki z bazą danych 
"Synchronizuj" sprawia, że wcześniej dodane obrazki nie będą dodawane ponownie. 


Rozdzielczość / jakość obrazków w bazie danych: 
Odpowiada to około 500 x 500 pikseli (jeśli obraz jest kwadratowy) |B| 


bardzo riska rromalna wysoka bwdzo wysoka 


my Dodaj obrazki..., a następnie ...do nowej 
bazy danych:. Nazywamy bazę i klikamy na 
Następny. Podajemy ścieżkę do folderu ze 
zdjęciami do mozaiki [Ji określamy rozdziel- 
czość i jakość zdjęć [3 w bazie da- 
nych. Klikamy na Uruchom, a potem 
na Od nowa i na Stwórz mozaikę. 


D'SEUOTECZKA MATEFIALYIS9." 9 


Wyberi ebrarek tr owy, skiry zosłerie orteksElał Cory w możę 


DISFUOTFCZKA_MATFFIAL Viagatka_koe oj. 


Wybier setkę gdtie będsie zepiszne wynnowamczzka 


Wskazujemy styl mozaiki i kli- 

kamy na Następny. W kolejnym 
kroku klikamy na Otwórz [H, by 
wskazać obraz, który ma być pod- 
stawą naszej mozaiki. Zaznaczamy 
Pojedynczy plik obrazu (zalecane), 
a następnie klikamy na Zapisz i na- 
zywamy docelową grafikę. Klikamy 
na Następny. 
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Wskazujemy bazę FN MOSAIK-EDDA 

danych i klikamy 
na Następny. Okre- Opcja woznki 
ślamy rozdzielczość peer ord rar wy o rL 
wynikowego obrazu. błotne moch roo A akad w 
W pole E] wpisujemy powededij SERA 
liczbę elementów, Rozdzielczość 150 eeipminacuh WoS 


z których ma zostać 


utworzona (im więcej, 

tym lepiej). Klikamy le kańelków powiema mioć móżaiks? Czym więcej katolków. tym lopićj DĘdZIO WyBIĄdAŁA MOZEKA. 

na Następny. Lezba kafelków w możarce (około) OZN żer porz 
Określamy liczbę Z OERYSZZĆ : 
powtórzeń obraz- e ka i „ o „AL, - 

ka - przy małej liczbie O uzia RK kj 

zdjęć i dużej liczbie Poprzedni a Podgjąd Następny 


elementów warto 
wpisać dużą liczbę 
powtórzeń. Klikamy SEE OSSAIK-EDDA 
na Następny i na Uru- nua.a. 

chom. Po przetwo- 
rzeniu klikamy na 
Powiększ obraz [H, 
by zobaczyć podgląd 


Przetwarzanie zakończone 


qf. Ze%ończowo wrzenie mozaiki. Możesz ją wydrukować. elbo odytować winnym 
progrome grańcznym 


gotowej mozaiki ©- REGGAE [E Oba accałę r ośkiakajw sicie ky 

. awiękstyć obraz. | lerczy k jć 
Gotowy obraz znaj- Toyka ona. ama 
dziemy zapisany we Nika Zemów Pu moza nine wianie 
wskazanym wcześniej Ra OOO 
folderze. 


Fot. Alicja Żebruń 
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7] Jak zrobić tapetę na telefon 


J ako tapetę możemy wyko- 
rzystać oczywiście dowolne 
zdjęcie na smartfonie. Jednak 
musimy się liczyć z tym, że może 
zostać przycięte do rozdzielczo- 
ści ekranu niezgodnie z naszym 
zamiarem. Aby tego uniknąć, 
warto przygotować obraz w ze- 
wnętrznym programie, na przy- 
kład PhotoScape MAUAEHN). 
Wcześniej musimy w specyfika- 
cji urządzenia sprawdzić, jaka 
jest rozdzielczość ekranu. 


4 tx | w 


Zdjęcie 4000 x 4000 


nuR maa 


WEZ DOGĄGATY TOM ZTOWINAA 
Mż ga OUPĄĆ (ETA DKG 6 URZYUCYCKAY be SOA) 
80) preczzrw. 


Uruchamiamy PhotoScape |; . 
i klikamy na Edytor. Z mene- 
dżera po lewej stronie © wybieramy potrzeb- 


ną fotografię (warto, aby nie miała mniejszej 
rozdzielczości niż ekran smartfona). Następ- 
nie pod podglądem zdjęcia klikamy na za- 
kładkę Kadrowanie ©. 


Z listy wyboru zamiast Kadruj dowol- 

nie wybieramy opcję Ustal stosunek/ 
rozmiar. W oknie zaznaczamy © i wpisuje- 
my rozdzielczość 
ekranu naszego 
smartfona. Uwa- 
ga! Jeśli chcemy 
mieć w smartfonie 
tapetę przesuwaną 
wraz z ekranami, 
podajmy podwójną 
szerokość kadru. Zatwierdzamy ustawienia, 
klikając na OK. 


Ustawienia rozmiaru 


Szerokość 


Teraz rozciągamy i przesuwamy kadr 

w taki sposób, aby objąć odpowiadającą 
nam część zdjęcia ©. Klikamy na Kadrowa- 
nie. Zdjęcie zostaje przycięte. 


Teraz możemy zmienić rozmiar. Przecho- 
dzimy na zakładkę Home i klikamy na 
przycisk Zmień rozmiar. W polach 
jemy rozdzielczość ekranu i klikamy na OK. 
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Fot. Gwen Weustink/Unsplash.com 


Zapisz. 


Aby zapisać obraz na dysku, klikamy na 


Klikamy na Zapisz jako, aby za- 


chować obraz pod nową nazwą. Jeśli jako 
format zapisu wybierzemy JPEG, warto usta- 
wić jakość (im większa, tym plik ma większy 
rozmiar). Możemy też podczas zapisu wybrać 
na przykład PNG. Zapisaną fotkę wysyłamy 
do galerii smartfona i ustawiamy jako tapetę. 


Sza, (Pikseń) 
wys. (Pikseli) 
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CH Jak zrobić stylową mapkę na bloga 


J eśli chcemy na naszej 
stronie pokazać na przy- 
kład naszą lokalizację, nie 
musimy używać standardo- 
wej mapy Google. Możemy 
skorzystać z bardziej stylo- 
wych planów bazujących 
na Mapach Google, ale 
o zmodyfikowanym wy- 
glądzie, który może lepiej 
pasować do naszej witry- 
ny. Do tego celu użyjemy 
aplikacji online Snazzy 
Maps. Serwis udostępnia 
również specjalny plugin 
do WordPressa, który po- 
zwala poprawić wygląd 
googlowych map. 


Uruchamiamy prze- 
glądarkę internetową 
i przechodzimy na stronę 


https://snazzymaps.com. Rejestrujemy się 
i logujemy do serwisu. Następnie klikamy na 


BUILD A MAP. 


Choose a Map Style 


EXPLORE M 


New York 


New York 


r 0 


SIZE © 
Width LI Height 
100 "600 px * 
Note: The actua y vary 
epe 11 u te. M. 
fthe m 
[ stel 
CENTER LOCATION 6) 
Latitude Longitude 
2108026 


W sekcji MARKERS klikamy 

na Add your first marker. Kli- 
kamy na Or search for a location, 
by wskazać lokalizację oznaczenia. 
Możemy wybrać domyślną pinez- 
kę, typową dla Map Google, albo 
wskazać stylizowaną [H. Możemy 


też na mapie umieścić na przykład nasze 
logo lub inny obrazek (na przezroczystym 


tle, patrz strona 12), na przykład ©. Klikamy 
na APPLY CHANGES. 


Klikamy na Choose s Snazzy Maps style 


i wybieramy jeden ze 


stylów utworzo- 


nych przez innych użytkowników serwisu 

Możemy określić opcje stylu, na przykład by 
mapa była monochromatyczna, albo z domi- 
nującym kolorem. Klikamy na APPLY STYLE. 


Wybieramy opcję SIZE 8: LOCATION. 
Określamy rozdzielczość mapy EI od- 


Latitude 


powiednio do potrzeb 
naszej witryny. Klikamy 
na Or search for a loca- 
tion EJ]i podajemy adres 
miejsca, które chcemy 
pokazać na mapie. Za 
pomocą kursora i kół- 
ka myszy ustawiamy 
kadr mapy. Klikamy na 
APPLY CHANGES. 


icoN © 


Size 


LOCATION ©) 


Longitude 


3 an image that you would like to use for your marker 
png and .svg files up to 3 M 


image File 


Kófnputer 
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W ADVANCED SETTINGS możemy 

określić między innymi elementy 
kontroli i sposób zachowania mapy, a tak- 
że jej typ. Klikamy na APPLY CHANGES, 
a następnie na Save (ikona dyskietki). 
Nazywamy mapę, 
następnie klikamy 
na podany odnoś- 
nik, aby uzyskać 
klucz API Google. 
Postępujemy zgod- 
nie z instrukcją 


MAP NAME © 


Komputer Świat 


GOOGLE MAPS APIKEY ©) 


«-.| Google. Następ- 
nie wklejamy klucz 


4567dfg.rtfhjk55432hg sg_w„POlE © pole © i klikamy na 


SAVE. 


View Code 
kx zb ia zzkyo 
ot w 
= © Warstaw6 k 
Klikamy na View Code ©, następnie na 


COPY CODE TO CLIPBOARD € i kopiuje- 
od HIML, by osadzić mapę na stronie. 


£f] Jak zrobić plakat do dekoracji 


ze stylową mapą 


lakaty z mapami pre- | 

zentują się bardzo deko- | 
racyjnie na ścianach. Taką 
własną mapkę możemy przy- 
gotować w Snazzy Maps. 
Maksymalny rozmiar obrazu 
wynosi 3000 x 3000 pikseli, 
co pozwala wykonać bardzo 
dobrej jakości wydruk w for- 
macie A4 (przy 300 dpi). 
Możemy się jednak pokusić 
także o większe wydruki. 
Jak powiększyć obraz bez | 
znaczących strat, możemy | 
przeczytać na stronie 6. 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 

i przechodzimy na stronę https://snaz- 
zymaps.com. Rejestrujemy się i logujemy 
do serwisu. Następnie klikamy na CREATE 
A STYLE. Po prawej stronie ustawiamy kadr 
mapy. Następnie wybieramy styl i ogólną ko- 
lorystykę mapy, na przykład ©. Klikamy na 
APPLY STYLE. 
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Default 


Light 


8 188 
b 236 
a | a 
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W kolejnym kroku określamy 
kolorystykę, widoczność i inne || Download Image 
parametry elementów mapy ©. SEE RRC 


Aby zapisać utworzoną mapę, | [B| 

klikamy na [£]. Następnie prze- | -- a z śe 
suwamy suwakiem [-] maksymalnie | : == a jr" 
w prawo i zaznaczamy [H. W ten cd 
sposób uzyskamy obraz o wymia- | ***" 14 


rach 3000 x 3000 pikseli. Klikamy na "SOJSSS[[-]-=[|- 
DOWNLOAD IMAGE [7], a następnie | * JC 

na Zapisz. Teraz możemy wydruko- sę 
wać mapkę i powiesić na ścianie ©. |D | 


Jak zrobić kalendarz ze zdjęciami 


J eśli chcemy mieć profesjonalny kalendarz 
z naszych zdjęć, najlepiej zamówić taką 
usługę, ale prosty projekt tego typu możemy 
wykonać © i wydrukować samodzielnie na 
domowej drukarce. Możemy do tego celu 
wykorzystać darmowy program Ashampoo 
Photo Commander Free MIAUANM). 


Instalujemy i uruchamiamy program. 
W menedżerze po lewej stronie zazna- 
czamy folder zawierający fotografie, które 
chcemy wykorzystać w kalendarzu. Po pra- 
wej stronie wyświetli się zawartość folderu. 
Zaznaczamy miniatury zdjęć z wciśniętym 


klawiszem (stitl). 


Fot. Alicja żebruń 
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©) Mnietury Szczegdky *14: Nazwa (rosnąco) 


RES 0: BIELIOTECZKA MATERIALY FOTKI FOTKIE DSC 2132 pg 
- 2007-09-12 0012 1.37 M8 10881 I6$n23 


0: MIUIOT CZKA MATERIALY FOTKI FOTKIŻ DSC, 


BINY| 


200 1.08 KAB 1048x1367x24 
oł 0: BIBLIOTECZKA, MATERIALY FOTKIJ FOTKI DYC_2306 jpg 
. i 2007603 0003 773.13 KB 1088: 35x03 


0: RIRLIOTECZKA MATRIALY FOTE FOTKIZ 05C_0330jpg 


062 MB 20i8e1365x24 


Krok 1 z 3: Gromadzenie plików 
Wybierz pik co przetworzenia. róbzzci 


Podajemy również rok kalendarza i kli- 
kamy na Edytuj dni osobiste, aby dodać 
do kalendarza szczególne daty w danym 
roku. 


Goo ckii. 
© sodaj katakogf. 


Określamy również krój i kolor fon- 
tu dla poszczególnych elementów 
projektu. Klikamy na Start, a potem na 
OK i naZakończ. Gotowy kalendarz znaj- 
dziemy w folderze G:NUserssuzytkow- 


Wszystkich pików 
12 


Żroeń m Górę 


Łrzańnód 


Teraz z menu Narzędzia wybiera- 

my Utwórz kalendarz.... Wyświetli 
się okno kreatora kalendarza z wybra- 
nymi zdjęciami. Jeśli chcemy dodać 
więcej, klikamy na Dodaj plik(i)... 


Zdjęcia na kartach kalendarza 

będą ułożone zgodnie z kolejno- 
ścią w oknie programu. Jeśli chcemy 
przesunąć fotografię, zaznaczamy ją 
i klikamy na Przesuń w górę lub Prze- 
suń w dół. Klikamy na Dalej. 


Wybieramy styl kalendarza. Za- 
znaczamy ©, jeśli chcemy mieć 
kalendarz w formie jednego pliku PDE 


Narzędzia 


4 15 16 17 18 19 


nik PicturesyAPC Wizard. 


Krok 2 z 3: Konfigurowanie opcji 


Adharrocce 
| Stonfigury czynności do przeprowadzenia. Photowizard 
Byl kalerdarza 
Owy WSZEM a R 
|< w 
e m 


Opxe wytkciowe kaloredirza (strony) 

(©) Oodaj wszystkie glu do jadro piku POF 
do katalogu 

geja 

Rokkakedarze [zug0 | Q tótui di octóże. 


Tydz yna się w riedzełę (domyślnie: poriedzakeń. 


zaoehi kolory 


A ed. Showcard Gothe + Ft:26 I] Toż. |_EJ 
A tet... | Terou Sans1tc-Ptis [ii]. | ZS (4 Dodał efekt eris do oteanów 
? Pomoc + Colnij "b Start X noski 
zi = 
RSOO *-R-FP e 


BŁI FERNZT M ZŁYŻSŚ *% | 


Skomentuj 


Podświetl tekst 


Plik Zapisz jako... 
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Jak dodać ramkę do zdjęcia 


wielu przypadkach nasze zdjęcie zyska, 

gdy dodamy do niego pasującą ramkę. 
Możemy to zrobić na przykład za pomocą on- 
line'owego programu Pixlr Express, który 
oferuje ogromny wybór obramowań, zarów- 
no kolorowych - wakacyjnych, jak i dla wiel- 
bicieli starych fotografii czy ramek udających 
dawne odbitki. 


Otwieramy w przeglądarce interneto- 

wej stronę https://pixlr.com/express. 
Klikamy na Browse, wybieramy na naszym 
dysku zdjęcie i dwukrotnie na nie klikamy. 
Następnie klikamy na Borders ©, a potem 
wybieramy kategorię obramowań 


Fot, Alicja Żebruń, Karol Żebruń 


Obraz Dodaj 
obwódkę / ramkę... 


Obraz 
Powiększ kadr obrazu... 


Feaene style (detauit nart) 
Intide tadny hame frnet coksx ceły] 


Add imacje border (Carwas size) 


Glach wih a róie ine and dak gay borów 
rf e da kodon O Method I: Set boeder ómeniicn: r pórek 
mnie Lei nd: Raght sede. 500 
1og sida 00 Boltem side 200 

Nete: border value can be negative nuribewi 


linegxfivn vskuńa usódh pat th berdaa an tss inaśdie 


(©) Method 2 Sat tożał caewvas dmensicn in piwne 
Fazer size Fam Cokcee ksś 


Bordes:1 [outer] size: |+4] poli Border-1 (ożet] coke. Choore wiółe 1800 z 120 

Border? size 0 poreli Berder-2 color EM -- Arch ita cotmee) ; 

ki 5 Aden [Emi OLelt top (© Madde top O Right top 

jarów 3 ue. ponełi lorder-. Uhooie O Lett midda (8) Carter ORight middle 

Borów frrm)szn [0 | pok tiordec4 (rres] os JJ | choose Orat botem O Midde baltem © Bigi boltem 

E sażotośd dolna tizes cn słyłe chara Eaużodoni óełwdł coke: on tlyłe charga Canvas ceka: FELEZEM| Choót: 
Hit cick into the mage [man wndow to select 3 » 
special coku tr he acve Thoose: buźicm Hr chc rło the mage [mari rrexlow| to sełecl a special cło 

ET] EE Saved ómerrorn: 


—Smoż — w Save curóni vakuna 55 
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Name 


DSC_8035 


Quality 85 


| | W 


1756 KE 


Kliknięciem wybieramy obramowanie śle x 


Klikając na przyciski [:], możemy dosto- 
sować ułożenie ramki. Suwakiem [9 określa- By zapisać obramowany obrazek na dysku, 
my krycie. Klikamy na Apply, by zastosować klikamy na Save, nazywamy plik, ustawia- 
obramowanie. my jakość JPEG ©. Ponownie klikamy na Save. 


Jak zapisać klatkę z filmu jako zdjęcie 


eśli chcemy wybrane z filmu ujęcie zapi- 

sać jako obraz JPEG, możemy do tego celu 
wykorzystać systemowy odtwarzacz wideo 
Filmy i TV. 


W Eksploratorze plików klikamy na plik 

z filmem © i uruchamiamy jego odtwa- 
rzanie. Jeśli domyślnym odtwarzaczem nie 
jest aplikacja systemowa, klikamy na nazwę 
filmu prawym przyciskiem myszy i wybiera- 
my Otwórz za pomocą i Filmy i TV. 


162834. 20190826_182028. 201904 


mp4 
| EX 


W prawym dolnym narożniku okna od- 
twarzacza klikamy na ikonę ołówka 
i wybieramy Zapisz zdjęcie z filmu. 


W nowym oknie za pomocą strzałek 

przewijamy klatki wideo, szukając takiej, 
która będzie nam najbardziej odpowiadać. 
Następnie klikamy na Zapisz zdjęcie. Na- 
zywamy obraz i klikamy na Zapisz. Zdjęcie 
zostało zapisane w rozdzielczości naszego 
wideo. 


100 TRIKÓW GRAFICZNYCH 


Fot, Alicja Żebruń 


adam1l3zajacigmail.com 


EH] Jak zrobić animowany GIF 


D o wykonania prostego animowa- 
nego GIF-a z obrazków możemy 
wykorzystać darmowy program Pho- 
toScape MAEUAEHN). Potrzebne ob- 
razki, na przykład zawierające tekst, 
możemy wygenerować za pomocą 


innych programów. 
Uruchamiamy Photo- 
Scape i w oknie powital- 

nym klikamy na AniGif ©—© „„-, 


W menedżerze po lewej stronie 


1w przeglądace nten 
[b M| 34 


zaj 0.50 Sek 


© Rozdzielczość zdjęcia (Bez pot 
iwnarie zdjęć Środek 


wyszukujemy odpowiednie ob- 
razki. Następnie przeciągamy je na środek 
okna programu EN. W pasku na górze okna 
widzimy klatki animacji []. Możemy je prze- 
suwać względem siebie, aby zmienić kolej- 
ność wyświetlania. 


3 Klikamy na Zmień czas [H, aby ustawić 
czas wyświetlania klatek (lub danej 
klatki) ©- 


Klikając na Zmień efekt [7], wybierzemy 

efekt przejścia pomiędzy klatkami. Aby 
zmienić efekt przejścia tylko pomiędzy sąsia- 
dującymi klatkami, klikamy na ikonę H przy 
klatce i wybieramy jeden z efektów. 


Ę Klikając na Ii, określimy, do którego 
z obrazów mają być dopasowane pozo- 
stałe. Suwakiem [E] możemy skalować roz- 
miar animacji. 


Klikamy na Zapisz, aby zapisać animacje 
na dysku. Nazywamy plik i klikamy na 
Zapisz. 


Anuluj 


Czas wyświetlania | 5U 


Czas wyświellaria, '1', jest równe 1/100 s 
'100' jest równe 15. 


Zune Lżas wyŚwiellaróa Lylku wybrariej klatki 


© zmeń czas wyświetlania wszystkich klatek 


EE] Jak utworzyć deseń w kropki 


eśli potrzebujemy utworzyć ciekawy 

wzór, z pomocą przyjdzie nam GIMP 
(DAAYFR). W programie znajdziemy wie- 
le gotowych deseni, ale możemy też łatwo 
wykonać nowy. Zobaczmy jak. 


Z menu Plik wybieramy Nowy.... W oknie 
tworzenia nowego obrazu wpisujemy 
wymiary EJ. Rozwijamy Zaawansowane 
opcje i ustawiamy [H. Klikamy na OK. Utwo- 


rzyliśmy dokument 
z przezroczystym tłem. 
wymiary obrazu 
Aby ułatwić sobie 
pracę, w menu Wi- 
dok zaznaczamy ©. Na- 
stępnie z menu Obraz 
wybieramy Prowadni- 
ce i Nowa prowadni- X. Przyciąganie do prowadnic 
ca (w procentach).... X. Przyciąganie do siatki 


X. Przyciąganie do krawędzi płótna 
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W oknie ustawiamy © i klikamy na 
OK. Powtarzamy ten krok, wybie- 
rając tym razem kierunek Piono- 
we. Na obrazku pojawiają się dwie 
skrzyżowane prowadnice. 


SĄ Script-Fu Nowa prowadnica (w proce| 


ntach) % DOWIAOAD 


DROPBOX 


com 


Z panelu z na- 

rzędziami wy- 
bieramy Pędzel. 
Klikając na [H, okre- 
ślamy kolor kropek. 
W opcjach ustawia- 
my rozmiar Pędzla 
[] oraz maksymalną 
twardość H. 


Klikamy na ob- 

razek, tworząc 
cztery połówki kro- 
pek - tak jak to wi- 
| dać na ilustracji 


Zapisujemy wzo- 

rek. Z menu Plik 
wybieramy Wyeks- 
portuj jako.... Nazywa- 
my plik i wpisujemy 
rozszerzenie .pat 
(deseń programu 
GIMP). Klikamy na 
Wyeksportuj, doda- 
jemy opis i klikamy 
na Wyeksportuj. 


BIBLIOTECZKA MATERIALY 


Zapie w katalogu: 


Teraz musimy nasz deseń umieścić 
w odpowiednim folderze GIMP-a. Uru- 
chamiamy systemowy Eksplorator plików 
i odnajdujemy w nim zapisany plik z dese- 
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+ Kopiuj do: patterns 


niem. Następnie w GIMP-ie klikamy prawym 
przyciskiem myszy na jeden z deseni na pa- 
nelu Desenie i wybieramy Wyświetl w me- 
nedżerze plików. W ten sposób otworzymy 
drugie okno Eksploratora z właściwym folde- 
rem z deseniami. Wystarczy cofnąć się do fol- 
deru patterns (C:4Program Files1GIMP 2 
Asharevgimpi2.01patterns). Teraz przecią- 
gamy utworzony przez nas plik z pierwszego 
okna Eksploratora do drugiego, do folderu 
patterns ©. Klikamy na Kontynuuj, aby po- 
twierdzić uprawnienia administratora. 


Teraz w GIMP-ie na panelu Desenie kli- 

kamy na ©, by odświeżyć desenie. Aby 
wypełnić wzorem wybrany obrazek, z pa- 
nelu z narzędziami wybieramy Wypełnienie 
wiaderkiem. W opcjach narzędzia zaznacza- 
my Deseń i z listy wybieramy nasz deseń. Kli- 
kamy na obraz, by wypełnić go wzorem 


adam1l3zajacigmail.com 


Jak zmienić kolor deseniu 


ie musimy tworzyć nowego wzoru, jeśli 

kolor utworzonego wcześniej deseniu 
nam nie odpowiada. W GIMP-ie 
(Ff) możemy łatwo go zmienić. 


Z menu Plik wybieramy Nowy..., określa- 

my parametry nowego obrazu i klikamy 

na OK. Na panelu Warstwy po prawej 
EFG na 6, a następnie wybiera- 
i klikamy na 
OK. Utworzyliśmy 


nową przezroczy- 
stą warstwę 


Teraz wypełnia- 

my tę warstwę 
deseniem (patrz 
punkt 7 poprzed- 
niej porady). 


GIMP-ie MIEMAFF) znajdziemy na- 
rzędzie, pozwalające tworzyć ciekawe 
symetryczne wzory - mandale. 


Z menu Plik wybieramy Nowy... i tworzy- 
my nowy dokument. 


Z przybornika wybieramy Pędzel i okreś- 

lamy parametry narzędzia - kształt koń- 
cówki, grubość, kolor. Zaznaczając Płynne 
rysowanie i ustawiając wysokie wartości ©, 
sprawimy, że ślad pędzla będzie gładszy. 


Odnajdujemy panel Malowanie symetrycz- 
ne (możemy go włączyć w menu Okna, 
wybierając Dokowalne okna dialogowe). 


Aby zmienić kolor deseniu, z menu Ko- 

lory wybieramy Barwienie.... W nowym 
oknie suwakami określamy kolor, jasność 
i nasycenie barw wzoru ©. Klikamy na OK. 


Ustawiamy opcję 
i określamy liczbę 
tworzonych naraz . 
punktów. si FSPEJ 

Klikamy na ob- 

raz i malujemy, 
tworząc fantazyjny wzór ©. W międzyczasie 
zmieniamy na przykład kolor narzędzia. Mo- 
żemy też regulować opcje na panelu Malo- 
wanie symetryczne. 


ea 
| ZZAEZE | 
(© —=j 
(= 


KY%% 
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Jak utworzyć pędzel z fotki 


GIMP-ie możemy zrobić 
pędzel z dowolnego rysunku. Zobacz- 
my, jak wykonać pędzel z kocią mordką. 


W menu Plik klikamy na Otwórz..., wy- 

bieramy zdjęcie i klikamy na Otwórz. 
Zdjęcie zostaje wczytane ©. Klikamy pra- 
wym przyciskiem myszy na warstwę ze zdję- 
ciem w panelu Warstwy i wybieramy Dodaj 
kanał alfa. 


Teraz z menu Kolory wybieramy Progo- 
wanie.... W oknie narzędzia tak przesu- 
wamy suwaki ©, aby uzyskać odpowiadający 
. Klikamy na OK. 
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Fot. Andrew Umansky/Unsplash.com 


Za pomocą na- 

rzędzia Pędzel 
o białym kolorze 
i o dużej twardości 
zamalowujemy niepo- 
trzebne fragmenty 


Z menu Warstwa 

wybieramy Prze- 
zroczystość, a następ- 
nie Kolor na alfę.... 
Określamy, jaki kolor 
zamienić na przezto- 
czystość - tutaj biały ©. 


Z menu Obraz wybieramy polecenie Ka- 
druj do zawartości, by dokładniej przy- 
ciąć obrazek ©. Z tego samego menu wybie- 
ramy Tryb, a następnie zaznaczamy Odcienie 
szarości. 
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Zapisujemy pędzel. 

Z, menu Plik wy- 
bieramy Wyeksportuj 
jako.... Nazywamy plik 
i wpisujemy rozszetze- 
nie „gbr © (pędzel pro- 
gramu GIMP). Klikamy 
na Wyeksportuj, doda- 
jemy opis © i znów kli- 
kamy na Wyeksportuj. 


Teraz musimy przekopiować pędzel do 
odpowiedniego folderu GIMP-a. Postę- 
pujemy podobnie jak opisano na stronie 58 


bnushes 
cyna 
filesraw 
fonts 
tiactalep 
mą 
glare 
genpiesst 
gadect, 
żmów 2 
| BIBLIOTECZKA, 
CACHE 


5 | uło 


+ Kegiuj do bnacheż 
I Ń 


dd | 


kotgbr 


palette 
z DOWHLOAD 


pattemi 


(patrz punkty 6 i 7). Z tą różnicą, że pędzel 
kopiujemy do folderu C:4Program FilesN 
GIMP 21sharevgimpv2.01brushes ©. 


Klikamy na © na 

panelu Pędzle, 
by odświeżyć jego 
zawartość. Nowy 
pędzel [EN znajdzie- 
my wśród innych ©. 
Parametry narzędzia 
(kolor, kształt, roz- 
miar i inne [E]) możemy regulować w opcjach 
po lewej IA. 


Proporcje 


kał 


Jak na obrazku zrobić napis wzdłuż 
dowolnej krawędzi 


a pomocą GIMP-a może- 
my wykonać napis biegnący wzdłuż do- 
wolnego kształtu. Musimy tylko utworzyć 
ścieżkę, po której będzie przebiegał tekst. 
Zobaczmy, jak umieścić napis wzdłuż linii 


kapelusza 6—————————SPyłę 


Fot. Fausto Garcfa/ Unsplash.com 


© 
pe 
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Wczytujemy do GIMP-a odpowiednie 

zdjęcie. Następnie z panelu z narzędzia- 
mi wybieramy narzędzie Ścieżki. W opcjach 
zaznaczamy Projektowanie. 


Klikamy na zdjęcie w punkcie począt- 
kowym ©, a potem kolejnym, tworząc 


między nimi linię. Jeśli wyciągniemy ramię 
kontrolne 


, ukształtujemy łuk. Przesuwa- 


jąc ramię i klikając dalej, zmienimy kierunek 
ścieżki iłuku ©. Jeśli nie wyciągniemy ramie- 
nia, tworzymy prosty odcinek. W ten sposób 
obrysowujemy kapelusz ©. 


ER 
E 


Z przybornika wybieramy narzędzie 

Tekst, w opcjach dobieramy jego para- 
metry. Klikamy na zdjęcie i wpisujemy treść, 
na przykład ©. W oknie z parametrami mo- 
żemy jeszcze dostosować niektóre cechy na- 
pisu (po zaznaczeniu go kliknięciami). Nie 
przejmujmy się, że zarys ścieżki zniknął (jest 
na panelu Ścieżki). 
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Teraz klikamy prawym przyciskiem my- 
szy na tekst i wybieramy Tekst wzdłuż 
ścieżki. Obrys napisu © pojawił się dookoła 
kapelusza w miejscu, gdzie wcześniej nary- 
sowaliśmy ścieżkę. 


ZelxWaT/maBZ U 


Iryb awłe vy DV 


kryce 100,0 A 


Blokomanic: / + BM 


+ | plułu-15473946 
zaką 


ZmMĘZ 


Na panelu War- 
stwy zaznacza- 
my warstwę z tek- 
stem © i klikamy na 
przycisk ©, by ją usu- 
nąć. Następnie kli- 


ZaMmw a 


kamy na przycisk ©, 
by dodać nową pu- 
stą warstwę ©. (Za- 
znaczamy Wypełnie- 
nie: Przezroczys- 
tość i klikamy na OK). 


NOPZRORONZPONA 


a 


ze [M*W « 


Blokowanie: A "te 


Przechodzimy 

do panelu Ścież- 
ki i klikamy pra- 
wym przyciskiem 
myszy na Ścieżkę 
z napisem 6. Wy- 
bieramy polecenie 
Wypełnij ścieżkę .... 
W nowym oknie 
zaznaczamy ©, by 


PAN NPOU 


stylu w 
32 (Iphoto 15: 
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wypełnić napis © kolo- 
rem (wcześniej musimy 
wybrać kolor na panelu 
z narzędziami) i klikamy | 
na Wypełnij. Możemy 
usunąć Ścieżkę. Napis 
jest gotowy 


GIMP-ie ( |) możemy błyska- BŁ Długi cień 
wicznie zrobić imitację trójwymiaro- 
wego napisu, rzucającego cień. 


Wczytujemy do GIMP-a zdjęcie, w które 

chcemy wmontować napis. Następnie 
z przybornika 
wybieramy na- 
rzędzie Tekst, 
a w opcjach do- 
bieramy jego pa- 
rametry ©, takie 
jak krój czcionki czy kolor tekstu. 


Klikamy na zdjęcie i wpisujemy treść, na - 
przykład ©. Z menu Filtry wybieramy Światło i cień, 


77H" a następnie Długi cień.... W oknie okreś- 
p = | j | | J „, , || lamyStylcienia © oraz inne parametry. Wy- 
"za 3% "ml / 7-— | bieramy Ułożenie © i określamy kolor (najle- 


r piej czarny). Klikamy na OK. Gotowe! Napis 
SEA a wygląda jak umieszczony na ścianie 


Fot. Alexandra Gorn/ Unsplash.com 


W kolejnym kroku z menu Warstwa wy- 

bieramy Dopasuj warstwę do wymiarów 
obrazu. Dzięki temu nie będziemy ogranicze- 
ni rozmiarem warstwy tekstowej. 
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EE] Jak ze zdjęcia zrobić obrazek wektorowy, 
który można powiększać bez granic 


rafika wektorowa 

ma to do siebie, że 
może być bez utraty jako- 
ści wielokrotnie skalowa- 
na. Wektorowy obrazek, 
opisany nie pikselami, 
lecz matematycznymi 


algorytmami, możemy 
powiększać do woli. Zobaczmy, jak w pro- 
gramie Inkscape 
ze zwykłej bitmapy zrobić wektorową gra- 
fikę. W ten sposób możemy wektoryzować 
zdjęcia, ilustracje, grafiki z logo. 


Klikamy na Plik i wybieramy Otwórz.... 
Wybieramy bitmapę i klikamy na Otwórz. 
W oknie dialogowym © klikamy na OK. 


- 


pną bitmap imaqe import 


Image Import Type: (8) Embed | 

Image DPI: ©) From file | 

© Default import resolution | 

Image Rendenng Mode: ©) Brak (domyślny) | 
©) |amoath (optimireQuality)| 
Q Blocky (optimizeSpeed) 


Zaznaczamy bitmapę © narzędziem 

Wskaźnik (wybieramy je z przybornika 
po lewej). Następnie z menu Ścieżka wybie- 
ramy polecenie Wektoryzuj bitmapę.... 


. D * 


| A PA | 


W nowym oknie określamy parametry 
wektoryzacji. Zaznaczamy opcję Pod- 
gląd, by ocenić rezultat ustawień (czasem 
trzeba powtórnie włączyć, by odświeżyć 
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Fot. OpenClipart-Vectors/Pixabay.com 


podgląd). Zaznaczamy ©, by narzędzie pod- 
czas procesu wektoryzacji pomijało drobne 
plamki o określonym rozmiarze. Kolejne 
opcje odpowiadają za wygładzenie ostrych 
krawędzi i optymalizację ścieżek. 


Wektoryzuj bitmapę... (Shift+Alt+B) 


Tryb Opcje Podziękowania 
Opcje 


Taszuj plarnki Rozmiar 22 Ę 


M Wygładź narożniki Prag: 134 © 


EQ Optymalruj ścieżki  Zaakrąglenie: 500 


4 zakładce Tryb wybieramy EJ, jeśli 
chcemy uzyskać kilkukolorową ilustrację 
(liczbę kolorów określamy w polu [2). Jeśli 
wolimy prostszą, na przykład jednobarwną 
grafikę, wybieramy opcję [H. 


Jeżeli zaznaczymy Smooth, kształty zosta- 
ną złagodzone. Zaznaczamy opcję Stack 
Scans, aby warstwy kolorów były na siebie 
nałożone. Zaznaczamy Usuń tło, by usunąć 
otoczenie. Klikamy na OK. Jeśli efekt nam 


Wektoryzuj brtmapę... (ShifteAlt+B4 OH 
[] 40X- wybór obszaru pierwszego planu 
Podgląd 


Tryh Opcje Podziękowania 

Jeden przebieg: tworzy jedną ścieżkę 
O Briąhtness cutaff Pro DEE 2 
O gdye detechon Prog 2650 
O Color quantrzstron £ołorz 18 2 
CD Inwest image 

Wiełe przebiegów — tworzy grupę ścieżek 
Q Baghtness steps Liczba przebiegów: 6 


©) kolary 


[0] smosth [7] Stack scans [Ą Usuń tło EQ Podałąd 


Alnmiruj 


Resetuj 
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się podoba, wyłączamy okno narzędzia, za- 
znaczamy oryginalną bitmapę (trzeba prze- 
sunąć wektorową grafikę na bok) i usuwamy 
ja, wciskając (teletej. 


Gotowy obraz możemy zapisać w wek- 

torowym formacie SVG (z menu Plik 
wybieramy Zapisz jako...). Możemy też za- 
chować grafikę jako obraz PNG na przykład 
na przezroczystym tle. Zaznaczamy grafikę, 
na panelu z prawej zaznaczamy Zaznacze- 
nie [], określamy docelowe wymiary ilu- 
stracji [2] (możemy ustawić bardzo duże), 
określamy docelowe miejsce zapisania pliku 
i klikamy na Eksportuj. 


GI Jak zrobić proste logo 


by narysować proste wektorowe logo 60—————e 


które możemy zapisać w formacie PNG, 
skorzystajmy z programu Vectr (NIEMIE 
050/051 32-/64-BIT)X 


W oknie programu z przybornika po le- 
wej wybieramy narzędzie Ellipse. Z wciś- 
niętym lewym przyciskiem myszy i klawi- 
szem [sit] rysujemy okrąg 1 


Aby z okręgu zrobić półokrąg, wybie- 

ramy narzędzie Rectangle i tworzymy 
na okręgu zakrywający go częściowo pro- 
stokąt ©- 


'Wysksportuj jako plik PNG (Shift+Curl+E) 


Ga 


Obszar eksportu 


Szerokosc: 


Image size |B| 


Szerokość: 
Wysokość: 
Nazwa pliku 


D Close when complete 


<319 
4550 


59.010 
150236 


91,426 


ORCO 


Batch export 9 selected abjecte 


| Rysunek 


OOJODRIO 


Ukryj wszystko z wyjątkiem zaznaczenia 


D:-BABLIOTECZKA_MATERIALY drzewko_veek png 


180.981 

10,156 

2%, 315 
Jednostki: mm [+] 


[F) Eisportuj jako. 


| Bsponuj 


Z wciśniętym klawiszem (sit) klikamy na 
obydwa kształty, zaznaczając je. Następ- 


nie klikamy na przycisk Subtract 7 
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Teraz z przybornika wybieramy narzę- 

dzie Tekst i wpisujemy dowolną treść, na ROMIZ EM 
przykład ©. Następnie zaznaczamy napis i po | EE - 
prawej stronie ustawiamy parametry tekstu, nenagu im namy 
takie jak krój czcionki czy rozmiar 


Background 


Snadow 


inset Shadow 


Opacity 


my wyrównać oba elementy, zaznaczamy 
je z wciśniętym przyciskiem [sit], klikamy 
prawym przyciskiem myszy i wybieramy 
polecenie Align i Align Center. 


Klikamy na ©, aby usta- 
wić kolor. Jeśli chce- 
my, aby był identyczny jak 


(JEB reszta rysunku, w oknie 
klikamy na ©, a następnie 
pobieramy kolor z innej 

części obrazu ©. 


Zaznaczamy [Ll, aby dodać kontur do na- 

pisu. Konturów możemy dodawać tyle, 
ile chcemy (trzeba kliknąć na plus). Określa- 
my jego kolor, grubość i umiejscowienie 


Preview (30.2KB) 


Mając zazna- 

czone WSzyst- 
kie elementy, 
klikamy na przy- 
cisk Eksport. 
Ustawiamy for- 
mat © i klikamy 
na DOWNLOAD. DOWNLOAD a 


Zapisujemy logo 
M _— 


na dysku. 


42 


M 


sciection „ pne 
7 


hfips'/vectr comimpyDEUEy UJT/ 


Dopasowujemy kolory i kontury ele- 
mentów logo zgodnie z upodobaniami. 
Nasuwamy napis na półkrąg ©. Jeśli chce- 
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GM Jak utworzyć obraz ze zdjęcia 


J eśli chcemy utworzyć obraz ze zdjęcia, 
a brakuje nam czasu na malowanie, sko- 
rzystajmy z FotoSketchera (GIIE5). Ta 
aplikacja pozwoli nam zamienić dowolną 
fotografię w obraz olejny lub szkic, który 
możemy potem wydrukować i powiesić na 
ścianie. 


Uruchamiamy FotoSketchera. Następnie 
klikamy na przycisk Otwórz obraz i wy- 
bieramy fotografię, którą chcemy przetwo- 
rzyć w dzieło malarskie. Klikamy na Otwórz. 


| PODIELĄ 


M Fak: 


Klikamy na Rysuj!, aby utworzyć malu- 
nek ©. Aby go zapisać na dysku, wybiera- 
my Zapisz rysunek jako.... Nazywamy dzieło 
i klikamy na Zapisz. 


Pojawia się okno, w którym 
wybieramy opcje malowa- 
nia lub rysowania. Na liście 
wskazujemy styl, na przykład 


Za pomocą suwaków 

określamy detale malo- 
widła, charakterystykę po- 
ciągnięć pędzlem i tak dalej 
- zgodnie z naszymi upodoba- 
niami. Efekt widoczny jest na 
podglądzie 


Możemy również dodać do 
obrazu obramowanie [l 
czy fakturę papieru [H. 


Fot. Mark Harpur/ Unsplash.com 


© 
kc 
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67 Jak rysować w GIMP-ie 


IMP oferuje różne na- 

rzędzia do rysowania, ale jeśli chcemy 
utworzyć dowolny kształt, warto opanować 
technikę rysowania za pomocą ścieżek. Na- 
rysujmy proste oko 


Z menu Plik wybieramy Nowy.... Określa- 

my parametry rysunku - po rozwinięciu 
ustawień zaawansowanych możemy od razu 
ustawić kolor tła, na przykład biały. Klikamy 
na OK. 


Na panelu z warstwami klikamy EJ 
na ©, w oknie wybieramy ; i klikamy na 


j| OK. Zaznaczamy minia- 
turę nowej warstwy 


Z przybornika wy- 
« bieramy narzędzie 
Ścieżki. W ustawieniach 
musi być zaznaczona 
opcja Projektowanie ©. Jeśli za- 
znaczymy opcję Wielokąt, wów- 
czas będziemy ograniczeni do 
rysowania prostych odcinków. 
8 Jeżeli chcemy tworzyć łuki, mu- 
simy usunąć to zaznaczenie. 


Klikamy na miejsce początkowe, a na- 
stępnie na miejsce zakończenia łuku 
Nie zwalniamy przycisku myszy, tylko wycią- 
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gamy jedno z ramion, formując łuk I Kształ- 
tujemy go za pomocą ramion. 


Aby utworzyć kolejny łuk, przesuwamy ra- 
mię w taki sposób, by tworzyło styczną 


N 

Ń 
r ) 
Li Pa 


/ 


2 


Pó 


/ 


przyszłego łuku. Następnie klikamy w kolej- 
nym miejscu i wyginamy łuk w analogiczny 
sposób ] Puszczamy przycisk myszy. Następ- 


K 


nie chwytamy za końcówkę 
drugiego łuku i dosuwamy 
do początku pierwszego ©—% (fi + 
Klikając na punkty kontrol- 
ne, możemy jeszcze uformo- 
wać narysowany kształt. 
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Przechodzimy 
«do panelu 
Ścieżki, gdzie wi- 
doczna jest minia- 
tura utworzonej 
ścieżki ©. Klikamy 
na przycisk Rysu- 
je wzdłuż ścieżki ©. W oknie © określamy, 
jak ma wyglądać linia obrysu ścieżki. Jeśli 
wybierzemy jedno z narzędzi ©, Ścieżka zo- 
stanie obrysowana ustawionymi wcześniej 
dla narzędzia wartościami. Klikamy na Rysuj. 
Scieżka zostaje obrysowana. 


«zł Rysuj wzdłuż ściezki 


Si Wybór stylu rysowania 
a Bcz 20) 


Rysowanie linii 


Teraz na panelu Ścieżki klikamy na przy- 
cisk Ścieżka na zaznaczenie. Ze ścieżki 
zostaje utworzone zaznaczenie, które pozwo- 
li nam na kolorowanie reszty oka bez wycho- 
dzenia poza jego granice. 


Wracamy do pa- 

nelu Warstwy, 
zaznaczamy warstwę 
tła i tworzymy nową 
przezroczystą war- 
stwę, pod warstwą 
. Z przy- 
bornika wybieramy narzędzie Wypełnienie 
kubełkiem, wybieramy kolor i klikamy we- 
wnątrz zaznaczenia 


Tworzymy kolejną 

przezroczystą war- 
stwę © nad właśnie po- 
kolorowaną ©, wybie- 
ramy narzędzie Pędzel, 
ustawiamy czarny kolor, 
maksymalną twardość 
i krycie ©. Po dobraniu 
rozmiaru klikamy we- 
wnątrz oka, tworząc 
źrenicę ©. Analogicznie 
postępujemy, tworząc 
biały refleks w oku 


Usuwamy za- 
znaczenie, wy- 
bierając z menu Za- 
znaczenie opcję Brak. 
Następnie klikamy na 
jedną z warstw pra- 
wym przyciskiem my- 


Odstęw 


Twardość 


szy i wybieramy Spłaszcz obraz. Zapisuje- 
my gotowy rysunek © w formacie natywnym 
programu XCF (do dalszych prao), wybierając 
z menu Plik opcję Zapisz jako. 
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LA adam1i3zajacEgmail1.com 
projekty graficzne 


GH] Jak zrobić prostą animację 


4 obaczmy, jak zrobić animację z narysowa- 
nego wcześniej w programie GIMP (IX 
[MIATET) oka (patrz poprzednia wskazówka). 
W naszej animacji będzie ono mrugać. 


|a| Na panelu Warstwy klikamy na Ó 
by utworzyć kopię warstwy z rysun- 
kiem ©. Następnie klikamy na 
rzyć ponad nią przezroczystą warstwę 


, by utwo- 


(patrz punkt 2 na stronie 68). 


EZ k 


Przechodzimy 
śzdo panelu 
Ścieżki, gdzie kli- 
kamy na ©, aby włą- 
czyć widoczność 
utworzonej wcześ- 
niej ścieżki. 


Ścieżki, 
a w opcjach ustawiamy Modyfikacja. 
Klikamy na ścieżkę na rysunku i przeciąga- 


Wybieramy narzędzie 


jąc za ramiona ©, ustawiamy łuki tak, aby 
kształt przypominał przymykające się oko ©- 
Potem obrysowujemy zmodyfikowaną ścież- 
kę [EN (patrz punkt 6 poprzedniej porady). 
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Teraz na panelu Ścieżki klikamy na przy- 
cisk Ścieżka na zaznaczenie, następnie 
z menu Zaznaczenie wybieramy Odwróć. 
Wracamy do panelu Warstwy, zaznaczamy 
kopię warstwy z rysunkiem ©, z przyborni- 


ka wybieramy Pędzel 
w kolorze tła (tutaj 
biały) i zamalowu- 
jemy niepotrzebną 
część oka ©. Z menu 
Zaznaczenie wybie- 
ramy Brak. 


Klikamy prawym 
przyciskiem my- 
szy na górną warstwę 
z konturem oka i wy- 
bieramy Połącz w dół. 


Powtarzamy opi- 
sane kroki, na 
każdej warstwie, two- 
rząc coraz bardziej 
zamknięte oko ©- 
Gdy już utworzymy 
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komplet, musimy 
utworzyć sekwencję 
otwierającego się oka. 
W tym celu klikamy 
na [3], by utworzyć 
kopię wybranej war- 
stwy, a następnie ko- 
pię przesuwamy my- 
szą w odpowiednie 
miejsce ©. W efekcie 
powinniśmy uzyskać 
następującą sekwen- 
cję warstw 


Aby podejrzeć 

animację, z me- 
nu Filtry wybieramy 
Animacja i Odtwa- 
rzanie.... W oknie 
odtwarzacza klikamy 
na przycisk 


«4 Odtwarzanie animacji: [Bez nazwy] 


2,© 


> 144 PPI 44 


Warto zoptymali- 

zować animację. 
W tym celu z menu Filtry wybieramy Anima- 
cja, a potem Optymalizuj (dla formatu GIF). 
Jeśli chcemy zmienić czas trwania klatki, 
zaznaczamy tę wartość w opisie warstwy 
i wpisujemy nową 


EG Eksport obrazu 

Potem z menu Plik wy- 

bieramy Wyeksportuj 

jako.... Wpisujemy nazwę oraz rozszerzenie ©. 

Klikamy na Wyeksportuj. W nowym oknie 
zaznaczamy © i klikamy na Wyeksportuj. 


*ł Eksport obrazu jako GIF 


Opcje GIF 


GH] Jak zrobić morfing twarzy jednej w drugą 


łynna przemiana jednej twarzy w drugą 

to niezła zabawa. Taką animację możemy 
wykonać za pomocą darmowego programu 
Sqirlz Morph ( D. 


Klikamy na ikonę Otwórz © i wybieramy 
dwa zdjęcia do morfingu. Pamiętajmy, by 
miały identyczne wymiary i proporcje. Ukła- 


damy je w oknie obok siebie 


Klikamy na przycisk © i dodajemy Gui 


na pierwszym zdjęciu punkty kon- 
trolne w najważniejszych miejscach. Z 
Analogiczne punkty pojawiają się na 
drugim zdjęciu. Jeśli są źle ustawione, 
klikamy na przycisk © i przesuwamy 
punkty. Aby usunąć punkt, klikamy na 


990 
22 
+ 


Fot. Mikhail Vasilyev, Anastasiya Pavlova/Unsplash.com 


Klikamy na © i ustawiamy długość 
trwania animacji. Klikamy na OK. 


Klikamy na przycisk ©, by wyświetlić 
podgląd animacji 


Aby zapisać animację, wybie- 

ramy jeden z przycisków 
(możemy zapisać ją jako Flash, 
AVI lub GIF), dobieramy liczbę 
klatek na sekundę, na przykład ©, 
i określamy pozostałe parametry 
zapisu animacji. 


Enter AVl file frame rate 24 
(number of frames per second] 
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zdjęć 
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Edycja i retusz 


W tym rozdziale znajdziemy proste sposoby na poprawianie 
zdjęć: rozjaśnianie czy przyciemnianie, wyostrzanie, retusz. 
Te triki pozwolą nam w prosty sposób zmienić zwykłe fotki 


w rewelacyjne ujęcia 


CH Jak poprawić wyrazistość zdjęcia 


eśli nasze zdjęcie wydaje się mdłe, bez ko- 
lorów, kontrastu i jakby zamglone, skorzy- 
stajmy z darmowego programu Polarr Photo 


Editor UTEOAVY). 


Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli- 

kamy na Open photos. Wczytujemy 
do programu zdjęcie, którego wyrazistość 
chcemy poprawić. 


2 Z prawej strony klikamy na przycisk 
Adjustments []J. Znajdującymi się tu 
suwakami w sekcji Light, Color oraz Detail 
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Fot. Wynand van Po 


poprawimy wyrazistość i kolory na zdjęciu. 
Aby osiągnąć taki efekt jak na przykładowej 
fotografii, suwaki ustawiamy zgodnie z ilu- 
stracją [H: w sekcji Color przesuwamy su- 
waki Vibrance i Saturation w prawo, by na- 
sycić kolory. W sekcji Light funkcja Dehaze 
pozwala usunąć efekt zamglenia, Exposure 
rozjaśnia zdjęcie, Contrast podnosi kontrast. 
Przesuwając suwak Whites w prawo, rozjaś- 
niamy jasne miejsca, a suwakiem Blacks po- 
prawiamy czernie - tym sposobem również 
wzmacniamy kontrast. Clarity poprawia kon- 
trast detali. 
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200x100 mu w 
laki py 


w prawym górnym rogu na Save Photo. 
W oknie określamy format i jakość zapisu 


i klikamy na Save copy. Nazywamy plik ikli- 


kamy na Zapisz. 


SIWZ CHCopy Edits] 


% Aby zapisać zdjęcie na dysku, klikamy 


ŻĘ Light 


Dehaze 


fxposure 
Brighiness 
_ | Gontmst 


Highlignto 


Shadows 


se TIE 


Biacks 


AŚ Uetań 


Save 


WATERMARK METADATA BATCII 


FORMAT 
Quality 
30 

ptaki1 


Resize FR Crop Presets 


Pro 
£ż £J © 


Save copy Batch save Save cdiłs 


EH Jak rozjaśnić cienie na zdjęciu 


| eŚli motyw na zdjęciu pogrążony jest 
9 w zbyt dużym cieniu, możemy to popra- 
wić bez wpływania na jasne obszary fotogra- 
fii. Skorzystajmy z programu Polarr Photo 
Editor OTEOAVFH). 


Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli- 

kamy na Open photos. Pozwoli nam to 
wczytać do programu wymagające obróbki 
zdjęcie, na którym chcemy rozjaśnić pewne 
obszary. 
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RJ) adam13zajacEgmail1.com 
edycja i retusz zdjęć 


Fot. Miriam Myles/Unsplash.com 


Z prawej strony klikamy na przy- | 
cisk Adjustments [J. W sekcji 
Light [3] przesuwamy suwak Shadows 
[EH mocno w prawo, by rozjaśnić cienie. 


Możemy też przesunąć suwak EXpo- 

sure ['] nieznacznie w prawo (by | 
rozjaśnić zdjęcie), a suwak Highlights 
El w lewo, by przyciemnić zbyt jasne 
miejsca. Przesuwając suwak Blacks [il 
w lewo, przyciemnimy najciemniejsze 
obszary i poprawimy kontrast. 


Zapisujemy gotowe zdjęcie tak jak 
to opisano w punkcie 4 porady ze 
strony 73. 


Jak poprawić niewłaściwe kolory 
na zdjęciu 


darza się, że aparat cyfrowy źle od- Możemy ten błąd naprawić na przykład za 
wzoruje kolory i zdjęcie wyjdzie pomocą darmowego programu Fotor ( 
przebarwione. D. 


Fot. Sam CGarter/Unsplash.com 
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Fot, Boris Smokrovic/ Unsplash.com 
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Po uruchomie- 

niu programu 
w oknie powital- 
nym klikamy na 
Photo Editor, by 
włączyć funkcję 
edytora. Następnie 
klikamy na środek 
okna programu, by 
wczytać fotografię 
do edycji. 


Po prawej stro- 

nie klikamy na 
Adjust [.1, potem 
rozwijamy opcję 
White Balance 


Wybieramy pi- 
petę [H i klikamy na miejsce na zdjęciu, 
które powinno być neutralnie szare. 


Jeśli efekt nam się nie podoba albo na 
zdjęciu nie potrafimy znaleźć szarego 
obszaru, uciekamy się do ręcznego dobrania 
ustawień za pomocą suwaków Temperature 
i Tint [3], aby poprawić przebarwienie. Kli- 


kamy na Compare 
z oryginałem. 


, by porównać rezultat 


Aby zapisać zdjęcie, w prawym dolnym 

rogu klikamy na Export [-]. Wybieramy 
Save to Computer. W oknie nazywamy plik 
ze zdjęciem i określamy jakość. Klikamy na 
Save Photo. 


[X] Jak uwydatnić lub zmienić wybrany 


kolor na zdjęciu 


by zdjęcie robiło lepsze wrażenie, cza- 
sem warto zmodyfikować jeden lub 


więcej kolorów, na przykład z żółtego moty- 
la zrobić pomarańczowo-czerwonego albo 
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edycja i retusz zdjęć 


km 


"7 photo-1485744455 X 


poprawić kolor zieleni na łące lub w lesie. 
Takie poprawki potrafią zdecydowanie zmie- 
nić odbiór fotografii. Zobaczmy, jak to zrobić 
w Photopea - darmowej aplikacji 
podobnej do Photoshopa. 


Uruchamiamy program Photopea 

iw oknie powitalnym wybieramy 
Otwórz z komputera, by wczytać fotografię 
do edycji. 


Z menu Obraz wybieramy Dostosowania 
i Kolor selektywny.... Z listy [i] wybie- 
ramy kolor, który chcemy zmodyfikować. 
Następnie suwakami E] zmieniamy odcień 


[EJ WARSTWY DOPASOWANIA 


W Photopea mamy możliwość korzy- 
stania z warstw dopasowania (tak 
jak w Photoshopie), które pozwalają 
niedestruktywnie modyfikować obraz. 
To oznacza, że zmian koloru czy jasności 
dokonujemy na osobnej warstwie „którą 
możemy łatwo usunąć lub zmienić na 
niej ustawienia korekty - bez wpływu na 
oryginalne zdjęcie. Możemy również łatwo 
usunąć część wprowadzonych korekt za 
pomocą pędzla - wystarczy pędzlem 
w kolorze czarnym malować po białej 
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: Kolor selektywny 


tego koloru - na przykład dodajemy więcej 
żółtego czy zielonego. Klikamy na OK. 


Aby zapisać zdjęcie jako plik JPEG, 

wybieramy Plik, Eksportuj jako i JPG. 
W oknie określamy jakość obrazu © i klika- 
my na Zapisz i na Zapisz. 


masce takiej warstwy . Warstwy dopa- 
sowania znajdziemy w menu |EIETEI 


AJJ EIE(JNowa warstwa dopasowania; 
Warstwy Kanały Ścieżki 


PAYLOA 


sa: 


v Krycie: 100% V 


ele M Pozycja 


© (kory = Kolor selektywny 1 


© r" Background 


Fot. Mikhail Vasilyev/Unsplash.com 
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Jak szybko wyostrzyć zdjęcie 


eśli zdjęcie nie jest tak ostre, a de- 


tale tak wyraźne, jak byśmy chcieli, 
za pomocą FastStone Image Viewer 
szybko i ładnie wyostrzy- 


my obraz. 


Uruchamiamy program FastStone | 

Image Viewer i z menedżera po | 
lewej wybieramy odpowiedni folder. | 
Jego zawartość zostanie wyświetlo- 
na po prawej. Klikamy dwukrotnie 
na miniaturę zdjęcia , które chcemy | 
wyostrzyć, by przejść do edytora. 


By wyświetlić narzędzia edy- 


cji ©, przesuwamy kursor do , 


lewego brzegu okna programu. 
Wybieramy Wyostrz / Rozmyj 


| Kolory 


| Autodopasowanie kolorów CtrHShife+D 
$$. Dopasuj oświetlenie Ctr+T 
Ef Dopasuj kolory Chr+E 
[MJ Dopasuj poziomy Ctr+L 
| [Ef Dopazuj krzywa Ctr-+M 
| —h wyustre 7 Ruamyj CHU 
| Redukcja szumów Ctrl+] 


W oknie funkcji zaznacza | 


my Wyostrzenie USM EJ 
- tą metodą lepiej wyostrzymy 


fotografię. Suwakiem Wartość [3 określamy 
siłę wyostrzania, a suwakiem Promień [Ą - 
grubość wyostrzanej krawędzi. Klikamy na 
przycisk OK, by zastosować ustawienia. 


JO KAKKMERGZNY 


ża KKEM-] 
D BIELIOTECZY.A MATERIALY FOTII 


(©) wyostrzenie USM O Rozmyj 


9 ("EE 
y 7 JĘ x 


Pudyląd uryvinalnego obrazu 


[| zachowaj ustawienia Aru) 


Aby zapisać obraz na dysku, przesuwa- 
my kursor na dół okna tak, by pojawiło 
się odpowiednie menu. Klikamy na Zapisz 
jako..., nazywamy plik i klikamy na Zapisz. 
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71EF); usunąć szum ze zdjęcia 


| PRE_6 


dy fotografujemy 

w słabym oświetle- 
niu, na zdjęciu może po- 
jawić się brzydki cyfrowy 
szum. Aby usunąć ziarno, 
skorzystajmy z programu 
Neat Image ( D (do- 
stępny także jako wtyczka 
do Photoshopa). Uwaga! 
Aplikacja w darmowym 
trybie demo zapisuje zdję- 
cia tylko jako dobrej jako- 
ści JPEG-i z usuniętymi 
metadanymi. 


[FH] input Image 


Ę2  wtoPrefie a 


Klikamy na OK. W ok- 


E£$ pevice Noise Profile _ -=] Notse Filter Settings 


399.jpg - Neat Image 8.4.5 Demo (64-bit: using 6 CPU cores) 


ile dit View Profile kilter lools Help 


—.JSEEME.. 


Queęctóy woj I legnnev Mode. 


WZIZIGA, GÓR RGD 150:2200 4) For were Uirts4 teeth to Advanced Mode 


Fot. Alicja Żebruń 


nie programu klikamy 
na Open input image, by wczytać zdjęcie. 


Przechodzimy na zakładkę Device Noise 
Profile [.]. Klikamy na Auto Profile [1], 
by automatycznie utworzyć profil szumu. 
Program do tego celu wybiera, a następnie 


Filter Settings 
Gu ©", e X © 
dełak * ” 


Filter Performance >= 


* Noise Reduclion Amount 


lumnarce Q FH 60%, 
© Nołse Level || 0% 
+ Sharpening Ensble [7] 
Fne a 100% 
Keóm B7 HB 50% 
uw EH at 
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analizuje jednolity, kolorystycznie nieduży 
obszar obrazu 


Przechodzimy na zakładkę Noise Filter 

Settings []. Po prawej stronie suwakami 
dobieramy ustawienia filtrowania szumu. 
Przesuwając suwak Luminance w prawo, 
usuniemy szum z kanału jasności. Suwakiem 
Noise Level regulujemy poziom usuwanego 
szumu. Jeśli zdjęcie wymaga wyostrzenia, 
w sekcji Sharpening zaznaczamy pole przy 
Enable i suwakami wyostrzamy detale. 


Aby zapisać zdjęcie, przechodzimy na za- 
kładkę Output Image i klikamy na Save 
output image. 


Fot. Nick Romanov/Unsplash.com 
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[7] Jak wyprostować zniekształcone 
obiekty na zdjęciu 


A dy fotografujemy, unosząc obiektyw 
Gi do góry, krawędzie budynku będą zbie- 
gać się perspektywicznie ku górze. Jeśli do 
tego obiektyw w naszym aparacie nie jest 
najwyższej klasy, to wprowadzi dodatkowe 
zniekształcenia, takie jak beczka czy po- 
duszka (krawędzie nie są wówczas proste, 
tylko lekko wygięte). Możemy to naprawić 
za pomocą programu Polarr Photo Editor 
MAOACED. 


jl] Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli- 
zla kamy na Open photos. Wczytujemy do 
programu zdjęcie wymagające obróbki. 


4% Z prawej strony klikamy na przycisk Ad- 
p justments []. Przewijamy listę funkcji do 
dołu, aż znajdziemy Distort [-]. Kliknięciem 
rozwijamy tę sekcję. 


<% Suwakiem Lens Distortion [-] staramy się 
«w naprostować wygięte krawędzie. Przesu- 
wając suwak Vertical Distortion [] w prawo, 
wyprostujemy sam budynek (zniwelujemy znie- 
kształcenie perspektywy). Podczas wprowa- 
dzania korekty pojawia się pomocnicza siatka. 


4]. Zapisujemy gotowe zdjęcie tak jak to opi- 
EE sano w punkcie 4 porady ze strony 73. 
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Jak wyprostować krzywy horyzont 


N iestety, czasem może nam się „udać” 
zrobić zdjęcia z krzywą linią horyzon- 
tu. Takie przekrzywione fotki pomoże nam 
w bardzo łatwy sposób naprawić Fotor 
KOD: 010 )3 


Po uruchomieniu pro- 

gramu w oknie powi- 
talnym klikamy na Photo 
Editor, by włączyć funkcję 
edytora. Następnie klikamy 
na środek okna programu, 
by wczytać fotografię do | 
edycji. 


Po prawej stronie kli- 
kamy na Crop LJ, na- 
stępnie rozwijamy opcję 
Straighten [-]. Suwakiem 
(oraz za pomocą wyświetlo- 


nej siatki) prostujemy fotografię ©. Na koniec 


klikamy na przycisk Done. 


Aby zapisać zdjęcie, klikamy na Export 
i postępujemy, jak opisano w punkcie 5 
na stronie 75. 


Jak edytować zdjęcia RAW 


djęcia zapisane w surowym formacie 

RAW należy edytować w przeznaczo- 
nych do tego celu programach, jak płatny 
Adobe Lightroom czy darmowy Raw Thera- 
pee MIEUAVTY). Ten drugi program rów- 
nież oferuje bardzo dużo zaawansowanych 
opcji. Zobaczmy, jak zacząć pracę z edytorem 
Raw Therapee. 
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Po uruchomieniu programu w Przeglą- 

darce plików (zakładka po lewej stro- 
nie £[) wybieramy dysk, a następnie folder 
ze zdjęciami RAW. 


Gdy klikniemy na miniaturę zdjęcia, 
otworzy się Edytor. Po prawej stronie 
znajdują się narzędzia i funkcje edycji. Funk- 


ng Ga0/Unsplash.com 


Fot. Alicja Żebruń 
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cje z danej kategorii są uszeregowane na 
zakładkach [H. Kolejne funkcje z danej kate- 
gorii przewijamy kółkiem myszy. 


4% Aby funkcja zadziałała, nie wystarczy 
2 przesunąć suwak, należy również włą- 


eśli interesujemy się fotografią, na pew- 
u no nieraz zastanawialiśmy się, jaka jest 
tajemnica doskonałej obróbki jakiegoś zdję- 
cia, na przykład znalezionego w internecie. 


image Da ami 


©) Cienie/Podświetlenia 


czyć funkcję - w tym celu 
klikamy na ©. 


4] Zapisujemy zdjęcie, : 


EF wciskając [di]+[), nazywając plik, usta- 
wiając jakość i klikając na OK. 


| Jak edytowano to zdjęcie 


Mało który fotograf ujawnia tajniki swojego 
warsztatu. Ale jest na to sposób - jeśli zdjęcie 
było edytowane w programie Adobe Light- 
room lub za pomocą wtyczki Camera Raw 
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Fot. Alicja Żebruń 
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edycja i retusz zdjęć 


pixelpeeper.io 


w Photoshopie, a metadane z tego pliku nie 
zostały celowo lub przypadkiem usunięte, 
wówczas mamy szansę zobaczyć dokładne 
ustawienia programu. Umożliwi to nam in- 
ternetowe narzędzie Pixel Peeper. 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 

i przechodzimy na stronę pixelpeeper.io. 
Przeciągamy fotkę w formacie JPEG (na przy- 
kład pobraną z internetu) na obszar strony. 


Narzędzie przeanalizuje dane i jeśli będą 
one obecne w pliku ze zdjęciem, to wy- 
świetli dokładne globalne ustawienia doko- 


nane w programie Lightroom lub wtyczce 
Camera Raw w Photoshopie. Na przykład 
zobaczymy parametry konkretnych funkcji 
pokazane zarówno za pomocą wartości, jak 
i za pomocą przesunięcia suwaków. Możemy 
też podejrzeć kształt krzywej (będzie wygię- 
ta, jeśli fotograf przy niej manipulował) ©. 
Niestety, nie wszystkie ustawienia są widocz- 
ne w bezpłatnej wersji. Część została ukryta 
i jest dostępna dla użytkowników premium 
(koszt 25 dolarów/rok). Mogą oni również 
pobrać ustawienia jako preset oraz wczy- 
tywać zdjęcia prosto z internetu za pomocą 
odnośnika. 


Jak szybko wyretuszować portret 


Fot. Raj Rana/Unsplash.com 


by szybko poprawić cerę na portrecie, 

skorzystajmy z internetowego narzędzia 
makeup.pho.to. Aplikacja świetnie wygła- 
dza skórę i poprawia automatycznie wygląd 
twarzy. Warto jednak wiedzieć, że zapisuje 
zdjęcia w zmniejszonej rozdzielczości. 
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Uruchamiamy przeglądarkę interneto- 

wą i przechodzimy na stronę http:// 
makeup.pho.to. Następnie klikamy na 
Enhance your photo, a potem na From com- 
puter (lub from Facebook), by wczytać 
zdjęcie. 
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Face retouch 


Fotografia zostaje automatycznie wy- 
retuszowana, a cera wygładzona 


Klikamy na przycisk ©, a następnie 

na Download. Obraz otworzy się na 
osobnej zakładce. Teraz wystarczy klik- 
nąć prawym przyciskiem myszy na zdję- 
cie i wybrać Zapisz grafikę jako (w prze- 
glądarce Chrome) i na Zapisz. 


Fot, Chermiti Mohamed/Unsplash.com 


J eśli zęby na zdjęciu są żółte i ciemne, mo- 
żemy to naprawić za pomocą interneto- 
wego narzędzia Pixlr Express. 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 

i przechodzimy na stronę https://pixlr. Jeśli wyjechaliśmy poza granice, wybie- 

com/express. Następnie klikamy na Brow- ramy Eraser [/] i usuwamy niepotrzebne 

se i wybieramy z dysku zdjęcie do retuszu. _ rozjaśnienie. Po wszystkim klikamy na Ap- 

- ply. Zapisujemy zdjęcie klikając na Save, 

określając jakość pliku i klikając na Save 
i na Zapisz. 


Klikamy na Adjustment [.V, a następnie 


na Brighten [£-]. 
Wybieramy Brush [H. Określamy rozmiar 3 


pędzla (tak by pasował do uzębienia). Za 4 
pomocą suwaka Whitening określamy moc — 
rozjaśniania. Zamalowujemy zęby 
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edycja i retusz zdjęć 


Jak usunąć cienie spod oczu 


o pod oczami 
i inne zbyt ciemne 


obszary wyretuszujemy, Hal 
korzystając z internetowe- 
go Pixlr Express. 


© © Spot: 


% Shine 


Uruchamiamy przeglądarkę internetową 

i przechodzimy na stronę https://pixlr. 
com/express. Następnie klikamy na Brow- 
se i wybieramy z dysku zdjęcie do retuszu. 


Klikamy na Adjustment 
na Heal 


Q o DĄ © 
Smooth Red Cye Brighten Hieal 


w IE * 


Adjusumenti 


, a następnie 


Effect 


Overlay 


4. Shadcs 


EEEE | | | x canal 


+. Reset 


Wybieramy Shades, a za pomocą suwaka 

Brush Size dobieramy rozmiar pędzla 
Malujemy lub klikamy na cienie pod oczami ©- 
Klikamy na Apply, aby zatwierdzić edycję, i za- 
pisujemy zdjęcie (patrz poprzednia porada). 


Jak usunąć defekty cery 


rzykre niespodzianki na twarzy usunie- 
my błyskawicznie również za pomocą 
online'owego Pixlr Express. 


Wyświetlamy stronę inter- 


Klikamy na Adjustment, a następnie na 
Heal. Wybieramy Spots, suwakiem okre- 


Fot. Erik Mclean/Unsplash.com 


netową https://pixlr.com/ 
express. Następnie klikamy na Browse i wy- 
bieramy z dysku zdjęcie do retuszu. 
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ślamy rozmiar pędzla ©, a następnie klikamy 
na punkty $, których chcemy się pozbyć. De- 


fekty błyskawicznie znikają i skóra 
wygląda zdrowo. Na koniec klika- 
my na Apply. Zapisujemy zdjęcie 
w sposób opisany w poprzednich 


poradach. 
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.. 
«+ 


EM Jak usunąć niepotrzebne elementy 


z kadru 


iektóre zdjęcia będą lepiej wyglądać, 


Z przybornika 


Fot. Gabriel Silvśrio/Unsplash.com 


Fot. Mathew Schwartz/Unsplash.com 


jeśli usuniemy z nich pewne elementy po lewej wybie- 
- jak na przykład gałązkę 6. Darmowa Pho- ramy narzędzie Łat- <p. Pędzel korygujący 
D udostępnia narzędzia w sam ka ©. Obrysowuje- f3 Łatka 


topea ( 


raz do pozbycia się tego typu defektów. 


Uruchamiamy 
przeglądarkę 
internetową i prze- 
chodzimy na adres 
https://www.pho- 
topea.com. Klika- 
my na Otwórz z kom- 
putera, by wczytać 

zdjęcie. 


usunięcia 


my nim element do 


Ę 


Następnie przesuwamy kursor 
w miejsce, w którym piksele 


! mają taki kolor i zawartość, że do- 


brze zapełnią miejsce po defekcie ©. 
Zwalniamy przycisk myszy. Pobra- 
ne piksele wtopiły się w miejsce 
po defekcie. Klikamy obok, by 
usunąć zaznaczenie. Proces może- 
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S$ Punktowy pędzel korygujący 


4 Narzędzie Czerwone oczy 


85 


2 


Opcja mieszania: Zwykły 


Dy 


my powtórzyć, obrysowując miejsca, które 
chcemy zmodyfikować. 


Obiekty, które trudno usunąć Łatką (na 

przykład znajdujące się przy krawędziach 
innych obiektów), usuniemy narzędziem Klo- 
nowanie. Na pasku opcji określamy rozmiar 
i twardość końcówki narzędzia ©, a także 
Krycie i inne parametry. Jeśli usuwamy tyl- 
ko obiekty jaśniejsze od tła, możemy wybrać 
opcję mieszania © Ciemniej, a jeśli ciemniej- 
sze, warto wybrać Jaśniej. 


Teraz z wciśniętym klawiszem [at] klika- 
my na miejsce z pikselami, które zama- 


Krycie: 100% V 


adam1l3zajacigmail.com 


edycja i retusz zdjęć 


skują obiekt. Następnie klikamy na 
ten obiekt ©, usuwając go. 


Aby zapisać obraz na dysku, z menu Plik 
wybieramy Eksportuj jako i JPEG. Okre- 
ślamy jakość pliku i klikamy na Zapisz i na 
Zapisz. 


EH Jak szybko usunąć kurz i rysy 


J eśli obiekt na zdjęciu jest 
zakurzony, porysowany 
lub ma wiele drobnych defek- 
tów, za pomocą pewnego tri- 
ku szybko się ich pozbędzie- 
my. Trzeba jednak wiedzieć, 
że metoda ta sprawdza się je- 
dynie na gładkich jednolitych 
kolorystycznie powierzch- 
niach. Użyjemy do tego celu 


GIMP-a MIEATFN. 


Otwieramy foto- 

grafię w GIMP-ie. 
Następnie na panelu 
z warstwami klika- 
my na przycisk 
i tworzymy kopię 
warstwy z tłem ©- 
Klikamy na symbol 
oka przy górnej 
warstwie, wyłącza- 
jąc chwilowo jej wi- 
doczność. Zaznacza- 
my dolną warstwę. 


yn produkt1.)pg. ko 


p— 


produkt1.jpg 


ER 
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Teraz z menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie środkowe. W oknie przesu- 
wamy suwak Promień 


$! Rozmycee irodkowe 


G Roz 


Fot. Jamie Street/Unsplash.com 
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rozmywając de- 
tale, których 
chcemy się po- 
zbyć. Mając za- 
znaczoną opcję 
Podgląd, może- 
my ocenić efekt 
na obrazie ©. Kli- 
kamy na OK. 


kamy na 


Teraz zaznaczamy górną warstwę i włą- 
czamy jej widoczność. Następnie kli- 
, aby dodać maskę. W oknie za- 


znaczamy Biała i klikamy na Dodaj. Przy 


warstwie pojawił się biały prostokąt 
Zaznaczamy go. 


Z przyborni- 
ka wybieramy 
narzędzie Pędzel, 
ustawiamy czarny 
kolor narzędzia, 
mocne krycie 


i rozmiar adekwatny 
do powierzchni, którą 


chcemy oczyścić 


Teraz starannie zama- 
lowujemy defekty 
odsłaniając rozmytą 


warstwę na dole. 


Na koniec klikamy prawym przyciskiem 

myszy na warstwę i wybieramy Spłaszcz 
obraz. Zapisujemy zdjęcie na dysku, wybierając 
z menu Plik polecenie Wyeksportuj jako.... 


, 


EŁ Jak wymodelować sylwetkę 


J 


eśli figura na zdjęciu wydaje nam się zbyt 
pulchna, możemy wyretuszować sylwetkę 


narzędziami PhotoScape X ( ). 


Fot. Joseph Kellner/Unsplash.com 


Uruchamiamy program i z panelu po le- 
wej stronie okna wybieramy zapisane na 
dysku zdjęcie do retuszu. Potem w prawym 
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górnym rogu okna 
klikamy na TOOLS 
[Ti w rozwiniętym 
menu na Liquify ©. 


W panelu Liqu- 
ify [E] dobieramy 
rozmiar pędzla [7|i zaznaczamy Forward Wrap 
[7], by wymodelować sylwetkę. Suwakiem 
Strenght [-] określamy siłę narzędzia. Upycha- 
my piksele tak, by wyszczuplić strategiczne 
miejsca ©: 
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Jeśli chcemy powiększyć część ciała, 

wybieramy Bloat [7], do zmniejszania 
wykorzystamy tryb Pucker [-]. Aby usunąć 
zniekształcenie, klikamy na Reconstruct [:] 
i malujemy po zmienionych obszarach. 


Na koniec klikamy na Apply ©. Zapisuje- 
my zdjęcie, klikając na SAVE. 


J eśli nos na zdjęciu wydaje 
się zbyt duży, oczy za małe, 
a mina ponura, zmienimy to 
za pomocą online owego na- 
rzędzia Pixlr X. 


Przechodzimy na stronę 

https://pixlr.com/x, na- 
stępnie klikamy na OPEN 
IMAGE, aby wczytać zdję- 
cie do retuszu. W przy- 
borniku po lewej klika- 
my na przycisk Liquify LV, 
następnie wybieramy narzę- 
dzie SHRINK [:]. Suwakiem 


Size [7] określamy rozmiar 

pędzla, za pomocą suwaków Strenght 

i Density [-1] dobieramy siłę i wydajność dzia- 

łania. Następnie klikamy kilka razy na nos 
, subtelnie go zmniejszając. 
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Teraz wybieramy narzędzie PUSH i kształ- 


tujemy detale nosa [zl], upychając piksele. 


Narzędziem tym możemy również podnieść 


kąciki ust czy wymodelować kształt twarzy. 


Fot. Nathan Dumlao/Unsplash.com 
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Liquify 


rę” 


(TĘ 


Klikając narzędziem ENLARGE, możemy 
powiększyć oczy. 


Aby zapisać zdjęcie, klikamy na SAVE, 
określamy jakość JPEG-a i klikamy na 
DOWNLOAD, a potem na Zapisz. 


EZ] Jak rozjaśnić oczy na portrecie 


Retouch 


LIGKTEN 


Fot. Todd Gravens/Unsplash.com 


by ożywić spojrzenie, warto rozjaśnić 

tęczówkę czy połysk w oku. Wykorzy- 
stajmy do tego celu internetową aplikację 
Pixlr X. 


Przechodzimy na stronę https://pixlr. 
com/x, następnie klikamy na OPEN Suwakiem Size okre- 
IMAGE, aby wczytać zdjęcie do retuszu. ślamy rozmiar pędzla, 
W przyborniku po lewej klikamy na przycisk | a suwakami poniżej © - 
Retouch [I. Wybieramy narzędzie DODGE / | miękkość i siłę oddziały- 
BURN [3]. wania. Przesuwamy pędz- 
lem © wewnątrz każdego 
Zaznaczamy LIGHTEN, aby pracować w try. _ zoczu, rozjaśniając je. Za- 
bie rozjaśniania. Wybieramy zakres MID, by _ pisujemy zdjęcie na dysku 
rozjaśniać półtony. Możemy też wybrać LIGHT, metodą opisaną w po- 
by zaakcentować najjaśniejsze obszary. przedniej wskazówce. 
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Ciekawe 
efekty 


W tym rozdziale poznamy proste triki, które pozwolą nam 
osiągnąć niesamowite efekty. Zobaczmy, jak w kilku krokach 
zmieniać zdjęcia nie do poznania 


EE Jak zrobić efekt HDR 


P rawdziwą fotografię HDR można utwo-  rzanie LDR. Klikamy na Kontynuuj w oknie 
rzyć tylko z sekwencji kilku różnie informacyjnym. 

naświetlonych zdjęć. Z jednej fotografii 

uzyskamy symulację - efekt HDR, który też W nowym oknie widzimy podgląd efek- 
może prezentować się bardzo atrakcyjnie. Zo- tu. Z listy © wybieramy rozdzielczość 
baczmy, jak to zrobić w programie easyHDR | podglądu oraz końcowego obrazu. 


BASIC ©IAANA). Za pomo- ja 
cą programu można również |: LIT 


złożyć prawdziwy HDR. 
2 Przycnanie czerni I bieli 
Uruchamiamy program ) Pań ; hn,2sm% 2] hose 2] A 
easyHDR BASIC i wczytuje- RE TKĄGD DJornarz prześnieżinne I riedoćw 
my (lub przeciągamy na okno ec R Kompresja dynamiki (tone mapcino) 


programu) zdjęcie do prze- 
tworzenia. Pojawia się okno, 
w którym ewentualnie okreś- 
lamy poziom filtracji szumu 
i klikamy na przycisk Przetwa- 
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Za pomocą opcji Kom- 

presja [£] wzmacniamy 
efekt HDR. Opcja Moc EH 
podnosi kontrast lokalny. 
Przesuwając suwak Światła 
[H w prawo, przyciemniamy 
najjaśniejsze miejsca. Prze- 
suwając suwak Cienie [] 
w lewo, rozjaśniamy cienie. 
Pozostałymi opcjami dosto- 
sowujemy efekt. Klikamy na 
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Oukwież 


Cufnij 
Filtrowanie ubrazu 
ROZMYCIE QJUSSOWSKE 
wyostrzanie 
FAlr mesianowy 
Fitr bilateralny 
Reyulatja barwy 
Punkt: neutralny (bałans bech) 
Dałans peóbkajceł 
Rama 
Ney! rade (światła): 
y 17% 
Nasycenie (cienie): 


Aby skorygować kolo- 

ry czy detale obrazu, 
przechodzimy na zakładkę 
oznaczoną numerem 3 ©. 


By zapisać gotowe zdję- 
cie na komputerze, na 
pasku menu klikamy na 
przycisk Zapisz jako, nazy- 
wamy plik i klikamy na po- 
lecenie Zapisz. Ustawiamy 


Przetwórz całość [H, by Zo- | wera: 
baczyć efekt. v 


Zimna 


jakość JPEG-a i klikamy na 
Zapisz. 


Ciepła 


EX Jak przetworzyć zdjęcie w starą 


fotografię 


Fot. Christopher Campbell/Unsplash.com 


tare, porysowane i przebarwione odbitki 
mają klimat. Zobaczmy, jak przetworzyć 
zdjęcie, by wyglądało jak wykonane dziesiątki 
lat temu. Wykorzystamy do tego celu [5 
PhotoScape MIAAEFN). m. zie 


Klikamy na Edytor. Z menedże- |”: 
ra po lewej stronie wybieramy 
fotografię. Klikamy na Filtr i wybie- 
ramy Stare zdjęcie i Stare zdjęcie. 


W oknie narzędzia wybieramy 

jeden z efektów, na przykład ©. 
Możemy pozostawić kolor oryginal 
ny lub nadać fotografii barwę sepii 
czy przetworzyć na skalę szarości. 
Klikamy na OK. By zapisać zdjęcie, 


wa W m a * 
TPCKEMI 


klikamy na Zapisz. Określamy format i jakość. 
Klikamy na Zapisz jako, by nazwać plik i za- 
pisać w nowym miejscu. Klikamy na Zapisz. 


1. ątóraj e * SwigiGajy waj 


dwaj Mage lmauk lewica * 
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i ciekawe efekty 


E fekt matu jest obecnie modny, 
Sm sprawia on, że zdjęcia wyglądają 
profesjonalnie i klimatycznie. Efekt 
ten pozwala również usunąć ze zdję- 
cia rozpraszające detale w najjaśniej- 
szych i najciemniejszych obszarach. 
Do uzyskania takiego wyglądu po- 
trzebne jest narzędzie Krzywe. Znaj- 
dziemy je na przykład w programie 
Fotor ( D. 


fi Uruchamiamy Fotor i w oknie | 
„ke powitalnym klikamy na Photo 
Editor. Klikamy na środek okna, by 
wczytać potrzebne zdjęcie. 


7) Po prawej stronie klikamy na przycisk opcję Curve []. Widoczny jest tutaj histo- 
śm G Adjust |AR pisa akc i Aż _ gram z , ukośną linią [7]. 


o) ) dole) i przesuwamy ją ku gó- 
rze - w ten sposób rozjaśniamy 
czernie. Przesuwamy górny ko- 
niec linii w dół, przyciemniając 
najjaśniejsze miejsca. Następnie 
klikamy na linię i kształtujemy ją 
w łuk [7]. W ten sposób podnosi- 
my kontrast. 


/] Jeśli klikniemy na jeden 
"SF z przycisków R, G lub B, bę- 
dziemy mogli w podobny sposób 
modyfikować krzywą koloru 
i nadać fotografii specyficzny 
odcień 


= Aby zapisać zdję- 
a) cie, klikamy na 
przycisk Export, na- 
stępnie na Save to 
Computer. Określa- 
my jakość zapisu pli- 
ku i klikamy na Save 
Photo, a następnie na 
Zapisz i na OK. 
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Fot. Bruce Dixon/Unsplash.com 


Fot. Pietro De Grandi/Unsplash.com 
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Jak tonować kolory zdjęcia 


I or to nada- 
nie barwy cieniom 
i światłom fotografii. 
Dzięki temu możemy 
uzyskać oryginalne 
efekty i poprawić 
odbiór zdjęcia. Zo- 
baczmy, jak to zrobić 
za pomocą aplikacji 
Polarr Photo Editor 
(DVD-KOD: 042 JX 


Uruchamiamy Po- 

larr Photo Editor 
i klikamy na Open 
photos, by wczytać 
do programu fotografię. Następnie po prawej 
klikamy na przycisk Adjustments [.1. 


Przesuwając suwak Balance [H, okreś- 
limy, które ustawienie ma dominować. 


Odnajdujemy opcję Toning [-] i klikamy 

na nią, by wyświetlić ustawienia. Teraz w prawym górnym rogu, określamy for- 
przesuwamy kursorem po polach 6, by zna: mat, jakość zapisu i nazwę pliku. Klikamy 
leźć odpowiednie ustawienie koloru dla cieni _ na Save copy i zapisujemy zdjęcie na dysku 
(Shadows) i świateł (Highlights). komputera. 


Zapisujemy obraz, klikając na przycisk 


EE) Jak zrobić efekt miniatury 


pecyficzne nieostrości na zdjęciu mia- Uruchamiamy Fotora i klikamy na Photo 

sta z góry sprawiają, że wygląda ono jak Editor. Następnie klikamy na okno pro- 

makieta. Zobaczmy, jak uzyskać taki efekt za _ gramu, by wczytać zdjęcie, na którym chce- 
pomocą programu Fotor ("MIEMAUT). my uzyskać efekt miniatury. 
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ciekawe efekty 


Fot. Abigail Keenan/Unsplash.com 


Po prawej stronie ctor 

klikamy na przycisk Rie 
Focus [J. Przestawiamy 
przełącznik na tryb ©- 
Następnie wybieramy 
jedno z ustawień nie- 
ostrości © (im niższa 
wartość, tym większe 
rozmycie). 


Na zdjęciu widoczne 

są dwie linie ograni- 
czające nieostrość ©- 
Chwytając za punkt mię- 
dzy nimi, możemy obró- 
cić osie tak, aby biegły 
wzdłuż poziomych krawędzi zdjęcia. Chwy: na Save to Computer, ustawiamy parametry 
tając za linie, możemy je rozsunąć lub zsunąć. — zapisu pliku i klikamy na Save Photo oraz na 
Aby zapisać fotografię, klikamy na Export, Zapisz i na OK. 


EM) Jak zrobić efekt ruchu lub zoomowania 


Fot. Golin Maynard/ Unsplash.com 


fekt ruchu możemy zasymulować rozmy- _ my, jak przetworzyć w ten sposób zdjęcie 
ciem o szczególnym charakterze. Zobacz- _ w Polarr Photo Editor MIEUAYH). 
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4 Uruchamiamy Polarr Photo Editor i kli- 
h i kamy na Open photos, by wczytać do 
programu fotografię. Następnie po prawej 
klikamy na przycisk Adjustments [1. 


4% Odnajdujemy Effects E] i kliknięciem roz- 
a wijamy listę efektów. Przesuwamy suwak 
Zoom Blur [4 w prawo, by utworzyć rozmycie. 
Jest ono tworzone dookoła centrum zdjęcia. 


4% jeśli chcemy przesunąć środek rozmycia, 
43) aby nie znajdował się na środku fotogra- 
fii, klikamy na Center [7], a następnie chwy- 
tamy biały punkt na zdjęciu [Hi go przesu- 
wamy. Klikamy na przycisk Done. 


/] Zapisujemy zdjęcie tak jak opisano na 
"F stronie 87 - klikamy na [l w prawym 
górnym rogu okna, a potem na Save copy. 


JĄ Jak dodać winietę do fotografii 


4£miemna  winieta 
NJ kieruje uwagę na 
najistotniejszy obszar 
fotografii, na przykład 
twarze portretowanych 
osób. W ten sposób od- 
ciągamy uwagę od tła. 
Zobaczmy, jak utworzyć 
winietę za pomocą Po- 
larr Photo Editor ( 
D. 


mi Uruchamiamy Po- 
ullalatr Photo Editor 
i klikamy na Open pho- 
tos, by wczytać zdjęcie. 


Fot. Joanna Nix/Unsplash.com 
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ciekawe efekty 


Następnie po prawej 
klikamy na przycisk Ad- 
justments 


4 Odnajdujemy opcję 
a Vignette []. Klika- 
my na przycisk Center 
„by za pomocą białego 
punktu ustawić centrum 
winietowania 


4 ) Przesuwając suwak 
«5 Amount [-] w lewo, 
przyciemnimy brzegi 
zdjęcia. A przesuwając 
suwak Highlights 

w prawo, pozostawimy 
nieprzyciemnione świat- 
ła (co da bardziej natu- 
ralny efekt). Suwakiem 
Feather [:] złagodzimy 
granicę przyciemnienia, 


adam1l3zajacigmail.com 


Połasi Photo Eddor - [| 
Adjustments p. 
() Gotor 
Gł Lat 


AG Detail 


Q wonette B 
E Amount 84 


Ga Feather 80 


£ F Haghilights Bb 
ME F 
1 Roundness W 


YB, st 
LU cuwes 
r” Taning D 


ah EE =" NE STYZECJEO. sk = SE Z STR) 


a suwakiem Size [| określimy jego zasięg. | Zapisujemy zdjęcia tak jak opisano na 
Roundness [7 to zaokrąglenie winiety. "SF stronie 93. 


F p olarr Photo Editor ( 
M wiele ciekawych filtrów symulujących się zestaw filtrów domyślnych. Klikamy na 
analogowe filmy i nie tylko. Zobaczmy, jak _ More Filters, by zobaczyć pozostałe. 

z nich korzystać. 


Fot. Keghan Grossland/Unsplash.com 


) oferuje _ Po lewej klikamy na przycisk Filters. Pojawia 


4 Na zakładce STANDARD EJ znajdziemy bi- 


sf Uruchamiamy Polarr Photo Editor iklika-  śabliotekę darmowych filtrów - kolorowych 
„L my na Open photos, by wczytać zdjęcie.  iczarno-białych. Wybieramy jeden z nich [H. Je- 
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y HE 


Śli nam się podoba, możemy kliknąć na symbol 
serca, by dodać filtr do ulubionych (znajdziemy 
go potem na zakładce MY FILTERS). 


do zdjęcia 


Fot. Golin Maynard/Unsplash.com 


sg ą pomocą nakładek możemy dodać do 
Śl zdjęcia przeróżne efekty, takie jak bokeh, 
wycieki światła, kolorowe poświaty czy za- 
drapania bądź tekstury. Zobaczmy, jak uzy- 
skać takie efekty w programie PhotoScape X 
( ). 


<% Klikamy na zdjęcie, by wrócić do edy- 
«w tora. Następnie zapisujemy fotografię na 


dysku (patrz strona 93). 


] Jak dodać efektowną nakładkę 


„” 
8 aa — 


E | Uruchamiamy program i przechodzimy 
d na zakładkę Editor. Z menedżera po le- 
wej stronie wybieramy zdjęcie. 


4 Klikamy na przycisk FILM. Następnie 
ća wybieramy Overlays i wybieramy odpo- 
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ciekawe efekty 


Overlays 


wiadającą nam nakładkę 6. Za pomocą su- 
waka Amount regulujemy siłę efektu. W polu 
Blend Mode możemy też zmienić tryb mie- 


szania nakładki ze zdjęciem. Klikamy na Ap- 
ply, aby dodać efekt do zdjęcia. 


4% Aby dodać świetliste efekty, klikamy na 
«3) LIGHT ©. Tutaj możemy znaleźć efekty 
tak zwanych świetlnych wycieków (Light 
LeaksS), flar (Lens Flare) czy Bokeh. Po wy- 
braniu efektu bokeh możemy dobrać kształt 
światełek, kolorystykę oraz inne parametry. 
Efekt możemy na zdjęciu przesuwać za po- 
mocą myszy ©. Klikamy na Apply. 


4] Aby zapisać zdjęcie, klikamy na SAVE. 
= Określamy jakość zapisu i klikamy na 
Save As.... Nazywamy obraz i klikamy na 
Zapisz. 


EX] Jak zrobić efekt małej planety 


£aiekawy efekt małej planety możemy uzy- 
Nu skać za pomocą bezpłatnego programu 
PhotoScape X ( D. 


mi Uruchamiamy program i przechodzimy 
ula na zakładkę Editor. Z menedżera po le- 
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wej stronie wybieramy zdjęcie, na którym 
chcemy stworzyć efekt małej planety. 


4 Klikamy na EDIT [£[. Następnie rozwija- 
śm my opcję Transformation E]i klikamy na 
Tiny Planet [H. Zdjęcie zostaje przetworzone. 


Fot. Simon Rae/Unsplash.com 


Fot. David Calderon/ Unsplash.com 
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Za pomocą opcji Zoom [7] możemy okreś- Zapisujemy zdjęcie w sposób opisany 
9 lić, jak duży obszar zdjęcia ma być wi- w poprzedniej poradzie. 

doczny w kadrze. Suwakiem 
Blend [HF zamaskujemy efekt 
łączenia. Jeśli klikniemy na 
More.../LeSsS... [Hl, rozwinie- 
my więcej opcji. Klikamy na 
Apply, aby zatwierdzić efekt. 


eśli nie powinniśmy lub nie możemy pu-  zamazać twarz. Zobaczmy, jak to zrobić za 
blikować czyjegoś wizerunku, a chcemy pomocą znanego z poprzednich wskazówek 
pokazać dane zdjęcie lub sytuację, najlepiej _ PhotoScape X (MIE). 
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od g Rae: pro- Suwakiem Brush Size dobieramy roz- 
gram i przechodzi- miar pędzla ©, a suwakiem Hardness 


my na zakładkę Editor. rozmycie krawędzi (czyli twardość). Suwak 
Z menedżera po lewej _ Strenght odpowiada za rozmiar pikseli - im 
stronie wybieramy mniejsza wartość, tym drobniejsze rozpikse- 
zdjęcie. lowanie. Następnie zamalowujemy wybra- 
ne twarze, tworząc czerwoną maskę 
Klikamy na przy- | zwolnieniu przycisku myszy czerwony ki 
cisk TOOLS ©i zmieni się w cenzurę ©. Zapisujemy zdjęcie 
bieramy Mosaic ©. w sposób opisany na stronie 98. 


ękkość 


EH Jak dodać poświatę im 
do zdjęcia 


J eśli na fotografii chcemy pokazać | 
senny klimat, zastosujmy efekt 
poświaty. Pomocną funkcję oferuje 
PhotoScape X MIG). 


Uruchamiamy program i prze- K 

chodzimy na zakładkę Editor. 
Z menedżera po lewej stronie wy- 
bieramy zdjęcie. 


KZ ——H] 2 Klikamy na przycisk EDIT 
h B 100 i wybieramy Bloom EJ. 

: Suwakami [H określamy siłę 
efektu, moc rozmycia, a tak- 
że kontrast. Klikamy na Apply. 
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Fot. Ethan Rheams/Unsplash.com 
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4% Możemy efekt za- 
stosować także [> 
miejscowo, za pomocą [g 
pędzla. W tym celu wy- 
bieramy TOOLS, klikamy 
na Bloom, określamy pa- 
rametry narzędzia i za- |. 
malowujemy obszar ©, || 
który chcemy rozmyć 
(analogicznie jak opisano 
w punkcie 3 na stronie 
obok). Zapisujemy zdję- 
cie w sposób opisany na 
stronie 98. 


o 


- 


| FD óżne programy oferują gotowe 
JS filtry do przetwarzania koloro- 
wych zdjęć w czarno-białe. Photopea 
( ) pozwala jednak na większe ma- 
nipulacje jasnością kolorów, co może 
dać ciekawe efekty. 


s | Uruchamiamy program Photopea 
udlu i klikamy na Otwórz z komputera, 
by wczytać zdjęcie. 


4%) 7, menu Obraz wybieramy Dostoso- 
Śa wania i Czarny i Biały.... W oknie 


narzędzia przesuwamy suwaki © tak, |] 


aby przyciemnić lub rozjaśnić dany 


kolor występujący na zdjęciu. Na przykład 
przesuwając suwak Czerwony w lewo, przy- 
ciemnimy obszary, gdzie występuje czerwień 
(takie jak twarz czy usta), a przesuwając 
w prawo - rozjaśnimy cerę. Klikamy na OK. 


4%, Po zaznaczeniu Koloryzuj i wybraniu koloru 
«3 możemy nadać odcień, na przykład sepii. 


4 Aby zapisać zdjęcie, z menu Plik wy- 
"SF bieramy Eksportuj jako, a potem JPEG. 
Określamy jakość zapisu i klikamy na Zapisz, 


a potem ponownie na Zapisz. 


| Jak zmienić zdjęcie na czarno-białe 


Fot, Dmitriy llkevich/Unsplash.com 
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by zrobić foto- 

montaż, musi- 
my wyciąć obiekt 
z oryginalnego tła |. - 
i nałożyć na inne. 
Zobaczmy, jak to 
zrobić w GIMP-ie 
(| p. War- 
to, aby oba zdjęcia 
miały zbliżoną roz- 
dzielczość oraz cha- 
rakter oświetlenia. 


Z wciśniętym wybieramy dwa zdję- 
cia, które posłużą nam do 
fotomontażu. Klikamy na 
Otwórz. Obrazy zostały 
umieszczone jako war- 
stwy ©. Jeśli zdjęcie z obiek- 
tem, który mamy wyciąć, 
jest niżej, należy przeciąg- 
nąć warstwę wyżej. 


1 Klikamy na Plik i Otwórz jako warstwy... 


2 Z przybornika wybieramy narzę- 
dzie Ścieżki © i dokładnie obry- 
dzie na stronie 68. Klikamy prawym 
przyciskiem myszy na ścieżkę i wybieramy 
Zaznaczenie oraz Ze ścieżki. Obiekt zostaje 
wyselekcjonowany 


uj 


Z menu Zaznaczenie wybieramy 
Zmiękcz... i w oknie ustawiamy niewiel- 
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ki promień © zmiękczenia brzegu selekcji 


(jest to zależne od rozdzielczości zdjęcia). 


Klikamy na OK. 
Następnie z menu 
Zaznaczenie wy- 
bieramy Odwróć. 


Klikamy pra- 

wym przyciskiem myszy na warstwę 
z postacią i wybieramy Dodaj kanał alfa. 
Następnie klikamy na i usuwamy za- 
znaczone tło. Tym samym pokazuje się część 
warstwy pod spodem 


Za pomocą narzędzia Przesunięcie 
/ przesuwamy warstwę z postacią, aby 


Fot. Roman Akhmerov, Hyunjung Park/Unsplash.com 


adam1l3zajacigmail.com 


dopasować ją do tła. Usuwamy zaznaczenie, 
wybierając z menu Zaznaczenie opcję Brak. 


Zaznaczamy warstwę z tłem, a następ- 

nie z menu Filtry wybieramy Rozmycie 
i Rozmycie Gaussa.... Przesuwając suwaki 
w prawo, delikatnie rozmywamy tło. Klika- 
my na OK. Klikamy 
na jedną z warstw 
na panelu prawym 
przyciskiem mysz 
i wybieramy Spłaszcz 
obraz. 


Zapisujemy gotowy fotomontaż, wybie- 
rając z menu Plik polecenie Wyeksportuj 
jako.... 


lussa 
wieza.jpg-13 ontaz] 


Uslawierlid: 
Rozmiar na osi X 


Rozmiar na osi Y 


EH Jak zrobić panoramę ze zdjęć 


Fot, Karol Żebruń 


J eśli zrobiliśmy zdjęcia do panoramy, mo- 
żemy je złożyć w świetnym darmowym 
programie Image Composite Editor (II 
KOD: 016/017 32-/64-BIT)J 


Uruchamiamy program i klikamy na New 
Panorama. W oknie wyboru wskazuje- 
my zdjęcia do panoramy. Fotografie zostają 


% Klikamy na STITCH 
Panorama zostaje au- 
tomatycznie złożona. Po 

prawej stronie okna 
wybieramy typ panoramy. 
Klikając i przesuwając kur- 
sotem myszy po obrazie, mo- 
żemy wygiąć lub przechylić 
panoramę. 
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SM ciekawe efekty 


Image completion 


e 


F 
| 
| 


4% By przyciąć nierówne brzegi, klikamy na „ BE koniec klikamy na EXPORT [3], by 
19 CROP [F. Jeśli klikniemy na Auto cropp],  *Hrzapisać panoramę. Klikamy na Image 
program sam dopasuje kadr. Jeżeli wolimy wy- i określamy parametry obrazu. Następnie 
pełnić brzegi panoramy, klikamy na Auto com- klikamy na Export to disk..., a potem na 
plete [3 i zaznaczamy Use auto completion [7. Zapisz. 


Fot. Maarten van den Heuvel/ Unsplash.com 


by jednym kliknięciem zamienić jeden  gę. Suwakiem Hue 

IFA kolor na drugi, wykorzystajmy Photo- dobieramy nowy 
Scape X ( D. kolor, a suwakami 
Saturation i Light- | 

mi Po uruchomieniu programu przechodzi- ness - nasycenie |Ą 
uk my na zakładkę Editor, z menedżera po _ ijasność barwy. » 


lewej wybieramy zdjęcie i klikamy na przy- 
cisk EDIT. Klikamy na opcję Replace Color. | /q Klikając na Mask, możemy doprecyzo- 
"= wać zasięg koloru, na przykład za pomo- 
gi 4% Klikamy na zdjęcie, na | cą narzędzia © usuniemy niepotrzebne prze- 
r 8 rż miejsce ©, którego kolor _ barwienia 6. Klikamy na Apply, na SAVE i na 

". ę chcemy zmienić Fr Save as..., by zapisać obraz. 


na inny. 


<% Suwakiem Color Range 
«w określamy zakres odcieni ko- 
loru, jaki ma być brany pod uwa- 


104 100 TRIKÓW GRAFICZNYCH 


W KŚ+ znajdziemy e-wydanie tej Biblioteczki 
i obraz ISO dołączonej do niej płyty z najlep- 
szymi, bezpłatnymi narzędziami graficznymi 
opisanymi w książce oraz bank efektownych 
zdjęć pokazanych we wskazówkach. 


Otwieramy stronę www.ksplus.pl. Logu- 

jemy się € (używamy konta z serwisu 
Komputerswiat.pl). Jeżeli nie mamy konta, 
klikamy na „ by SIE Załóż konto 
zarejestrować. 


Zarejestruj kod 


Po zalogowaniu się możemy zareje- 
strować kod nadrukowany na płycie 


dołączonej do książki. (Oro 
starczy kliknąć na link e 
i przepisać kod. 


Uzyskamy 

w ten spo- 
sób dostęp do 
e-wydania © i do 
bonusowego 
obrazu płyty ©. 
Do serwisu KS+ 
możemy logo- 
wać się z dowolnego urządzenia z dostępem 
do internetu. 


CZYTAJ E-WYDANIE 


UWAGA! W KŚ+ ZA DARMO E-WYDANIE KSIĄŻKI ORAZ PLIK ISO PŁYTY 


POLECAMY INNE 


OBRÓBKA WIDEO 


Porady do najlepszych darmowych edy- 
torów wideo: jak ratować nieostre ujęcia, 
efektownie kolorować filmy z ludźmi, 
tworzyć efekty specjalne. Na DVD: edytory, 
pliki szkoleniowe, sample wideo 


Nasze książki kupisz na 


NASZE KSIĄŻKI 


KonipUiEK (3 
PYTHON 


NA PROSTYCH PRZYKŁADACH 


PYTHON OD PODSTAW 


W książce poznamy podstawowe polece- 
nia i instrukcje Pythona i przećwiczymy 
je krok po kroku, tworząc własne gry 
z grafiką 2D i 3D. Na DVD: skrypty do 
wskazówek i narzędzia dla programistów. 


Książki są również dostępne w wersji elektronicznej na 


GRAFIKA DLA KAŻDEGO 


Aby tworzyć grafiki i edytować zdjęcia, nie 
potrzebujemy wcale drogich narzędzi. Photoshopa 
możemy odłożyć na bok, bo darmowe programy 
potrafią naprawdę dużo! W zasadzie niemal każdy 
graficzny problem - a w tej książce przedstawiam 
ich 100 - możemy rozwiązać, nie płacąc ani 
grosza. Co więcej, niepotrzebne są nawet specjalne 


Alicja Żebruń umiejętności, bo przedstawione aplikacje są 
fotograf proste w użyciu. Zwłaszcza gdy skorzystamy 
redaktor foto ze wskazówek zawartych w tej książce. 


autorka wielu pu- 


blikacji o fotografi Porady dotyczą zarówno poprawiania i retuszu, 


jak i ozdabiania zdjęć efektami oraz tworzenia 
własnych projektów graficznych i fotomontaży, 
a także „technicznego” przygotowania fotografii 
do określonych zastosowań, jak publikacja 

w internecie czy wydruk. 


Płyta DVD dołączona do książki zawiera zestaw 
starannie dobranych 40 najlepszych darmowych 
narzędzi graficznych — to elementarny zestaw 
podręczny każdego domowego śrafika. 


W serwisie KŚ+ (www.ksplus.pl) znajdziemy bank 
efektownych zdjęć do wykorzystania we własnych 
projektach (między innymi są to zdjęcia pokazane 
we wskazówkach). 


CENA 16,90 zł 
w tym 5% VAT 
kia DVD jest dodatkiem do aa YZUCYEY)) 
8-83-8091-669-2 INDEKS 321 [A 
|| | | III KOMPUTER 
9 !788380 SWIAT 


BIBLIOTECZKA 


